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4 tari europene, 8 experti europeni in educatie, STEM, e-learning, joc electronic, cercetare si povestire

digitala.
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Scopul principal al proiectului este sa promoveze

interesul si excelenta in stiinta, tehnologie, inginerie si
matematica (STEM) prin invatarea multidisciplinara si
rezolvare a problemelor de mediu printr-un joc online.

n al doilea rand, ca parte a transformarii digitale si a
recunoasterii competentelor digitale ca fiind cruciale
pentru cetatenii societatii actuale si viitoare, cu totii ar
trebui sa dobandim abilitati de baza in ceea ce priveste
instrumentele si metodele de lucru TIC.
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REZULTATUL 1
Conceptul si modelul de invatare BIG GAME - Jocul digital

https://dlg.tlu.ee/big-game/

O lume imaginara si un model de invatare STEM virtual cu descrieri
vizuale, explicative.

O experienta identica pentru toti participantii, o lume aflata in pragul
unei catastrofe ecologice.

Jocul a fost structurat ca o serie de misiuni sub forma unor probleme
de mediu aparute in lumea fictiva, ce trebuie rezolvate de catre
elevi.
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RELZULTATUL 2

Manual si set de instrumente privind abordarea povestirii digitale in
STEM

https://big-game.eu-
track.eu/upload/web comp/add/doc/000000659 1671437273.pdf

Acest rezultat pentru a sprijini grupurile tinta (profesori si elevi) cu
privire la modul de construire a scenariilor de invatare bazate pe
povesti pentru a prezenta solutii posibile pentru problemele de mediu.
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REZULTATUL 3
Banca digitala a obiectelor de invatare STEM

https://www.youtube.com/@THEBIGGAME-project/videos

Acest rezultat va fi o platforma in care vor fi colectate resursele
digitale deschise.

Elevii vor crea scenarii sau misiuni bazate pe povesti, sugerand si
solutia lor la problemele descrise.

Ei vor lucra in echipe si vor prezenta scenariile echipei de proiect.
O parte dintre scenarii vor fi integrate in joc.
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Cine a putut participa?
Scolile gimnaziale, clase de elevi cu varsta cuprinsa intre 11-16 ani din toata

Europa.

Comisia de evaluare a GAME a evaluat toate solutiile folosind urmatoarele
criterii:
e EFICACITATE: solutia propusa ar rezolva problema
e PRAGMATISM: cat de practica, eficienta si fezabila este solutia
e CITARE SI BIBLIOGRAFIE: solutia citeaza mai multe surse relevante si de
incredere
e PERSUASIUNE: este solutia clar explicata si bine prezentata
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REZULTATELE COMPETITIEI

Statistici generale

La competitie au participat un total de 121 de echipe din 27 de scoli din patru tari europene.

Echipe castigatoare

Castigatorii au fost determinati pe baza a doi factori: numarul total de puncte acumulate si
numarul total de misiuni castigate.

Cei trei castigatori sunt Hazel Tarantulas (Fl), Green Elephants (RO) si Black Bobcats (RO).

Urmatoarele echipe au evoluat constant bine pe parcursul competitiei:
Black Storks (RO), Teal Salamanders (IT), Yellow Dolphins (RO), Cyan Finches (EE),
White Ants (IT), Cyan Giraffes (Fl), Silver Crabs (EE), Amber Hawks (IT), and Silver Hornets (Fl).
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Black Bobcats (RO)
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Echipele din urmatoarele scoli primesc Badge pentru participarea si contributia excelenta pe tot

parcursul concursului:
% Colegiul National “Mihai Eminescu” lasi
% Scoala Gimnaziala Internationala Spectrum lasi
& Liceul Teoretic ,,Miron Costin” lasi

ég Liceul cu Program Sportiv, lasi

=t Colegiul Tehnic "Gh. Asachi”, lasi
é@ Scoala Gimnaziala ,,Alexandru loan Cuza”, Falticeni
é Liceul "Profesor Mihai Dumitriu" Valea Lupului, lasi

é Scoala Gimnaziala EuroEd, lasi
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Pasii urmatori

Invitam profesorii si elevii sa contribuie banca digitala cu resurse educationale.

Pentru a face acest lucru, alegeti una dintre solutiile echipelor dvs. pentru o misiune, pe care
o considerati exemplara si bine scrisa.

Apoi, impreuna cu elevii implicati, creati un scurt videoclip care descrie vizual
solutia/problema abordata.

Solutiile selectate pentru Banca Digitala vor primi un nou ecuson!
Toate videoclipurile vor fi publicate pe canalul YouTube BIG GAME.

Va rugam sa trimiteti videoclipul rezultat |a alina.ailincai@euroed.ro

Deadline 15 Februarie 2024
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VA MULTUMIM!
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