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Keskkonnateemaline töötuba õpetajatele 

9. oktoobril korraldas TIS Tartu õpetajatele töötoa, kus tutvustati BIG GAME
projekti ja rakendusvõimalusi õppetöös

13. oktoobril korraldasid koolid EU Track ja IC Montessori Don Adriano
Bragazzi põhikoolis #ErasmusDays2023 raames BIG GAME infoseminari. 

#ErasmusDays2023: BIG GAME seminar

Infotehnoloogiale ja küberturvele keskenduv Small and Medium
Enterprises (TIMM) konverentsi avamisel tutvustati BIG GAME projekti
rohkem kui 200-le külastajale. 

BIG GAME oli TIMM-il

Teisel missioonil lahendavad õpilased tähnilise maopea sissetungi.
Prantsusmaal Seine'i jõe ääres levib võõrliik laastavate tagajärgedega. Kuidas
seda katastroofi ära hoida?

BIG GAME võistlus algas!

Ajakirjas Digital Presentation and Preservation of Cultural and Scientific
Heritage ilmus artikkel "Digital Storytelling Approach for Environmental
Challenges and the Early School Leaving Prevention".

BIG GAME DiPP2023 konverentsi väljaanne

Rahastatud Euroopa Liidu poolt. Avaldatud seisukohad ja arvamused on ainult autori(te) omad ega
pruugi kajastada Euroopa Liidu või Euroopa Hariduse ja Kultuuri Rakendusameti (EACEA)
seisukohti ja arvamusi. Euroopa Liit ega EACEA nende eest ei vastuta.
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