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BIG GAME PROJEKT 

STSENAARIUMIPÕHINE E-MEESKONNAMÄNG KAASAHAARAVAKS JA 

MULTIDISTSIPLINAARSEKS STEM- ÕPPEKS  
 

 

 

 

 

 

 

 

PARTNERID 
 

 
 TURKU ÜLIKOOL ( SOOME) 

 JOENSUUN LYSEON PERUSKOULU 

(SOOME) 
 

EU- TRACK ( ITAALIA) 

PIXEL ( ITAALIA)  

ISTITUTO COMPRENSIVO 

MARIA MONTESSORI ( ITAALIA) 

 

JOENSUUN LYSEON FUNDATIA 

EUROED ( RUMEENIA) 

 

TALLINN UNIVERSITY ( EESTI) 

TARTU  INTERNATIONAL 

SCHOOL ( EESTI) 

 PROJEKT 
 
 

Kuna huvi loodusainete õppimise vastu on üle Euroopa vähenenud ja õpitulemused on 

langenud, tunnistatakse üleeuroopalist vajadust tugevdada õppetöös STEM-lähenemist. 

TULEMUSED 
 

• BIG GAME õppimise kontseptsioon ja mudel 

• Digitaalse jutuvestmise lähenemisviisi kasutamise käsiraamat ja 

tööriistakomplekt MATIK-õppe 

• Digitaalne keskkonnaalaste MATIK-õpiobjektidekogum 

Sihtgrupp 
• põhikooli õpetajad. 

• 11-16 aasta vanused õpilased.

 

 

 Euroopa Komisjoni toetus selle väljaande väljatöötamisele ei kinnita sisu, mis kajastab ainult autorite seisukohti, ning komisjon ei vastuta selles 
sisalduva teabe võimaliku kasutamise eest. 
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