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Sissejuhatus

Tanapaeval on digipoore ja digioskuste tunnustamine praeguse ja tulevase Uhiskonna
kodanike jaoks uliolulised. Seetdttu peaks igaiiks omandama péhihariduse jooksul piisavad
baasoskused erinevate IKT vahendite ja toomeetodite valdamiseks. OECD rahvusvahelise
taiskasvanute oskuste uuringu PIAAC (Programme for the International Assessment of Adult
Competencies) pohjal on aga tuvastatud liingad Euroopa 6petajate digioskustes, kuna neil
ei ole sageli aega ega tookeskkonna poolt pakutud véimalusi uute tehnoloogiapdhiste
meetodite kasutuselevotuks.

Lisaks on praeguste uurimistulemuste kohaselt kogu Euroopas vahenenud opilaste huvi
STEM (Science, Technology, Engineering and Math ehk ‘loodus ja tappisteadused’) ainete
vastu. Viimane valjendub 6pilaste raskustes moista teadusteemasid ning kasitleda uuritud
probleeme ja nahtusi multidistsiplinaarsest vaatenurgast.

Sellega seoses on projekti BIG GAME (edaspidi SUUR MANG), mida kaasrahastab Euroopa
Komisjon Soome riikliku agentuuri kaudu Erasmus+ programmis “School Education”
(‘kooliharidus’) (kood 2021-1-FI01-KA220-SCH-000024098), eesmark edendada opilaste
huvi ja STEM-Oppe tipptaset multidistsiplinaarse ja keskkonnateemadega seotud
mangulise probleemoppe kaudu.

Projekt toetab digipooret koolides, pakkudes veebi- ja hubriidoppe mudelit ning valja
tootatud metoodika ja toovahenditega digitaalset stsenaariumipohist opet ja
koostoovoimalust digikeskkondades.

Lisaks on projekti eeliseks teadlikkuse tostmine keskkonna- ja kliimakusimustes ning
voitlus kliimamuutustega muljetavaldavate ja suhtumist kujundavate kaasahaaravate
opikogemuste kaudu.

Antud kontekstis tuleneb see partnerriikides (Soomes, Itaalias, Rumeenias ja Eestis)
teostatud ammendavast analuusist, mis on kajastatud aruandes “R2.1 Digital Storytelling
and STEM: good practices and experiences implemented” (‘R2.1 e-stsenaariumipohine dpe
ja STEM: head praktikad ja rakendatud kogemused’). Projekti aruande (veebisaidil:

https://big-game.eu-track.eu/) eesmark on selgitada ja kirjeldada digitaalset

stsenaariumipdhist metoodikat, selle kasutamist STEM-O6ppes ja mangukujunduses ning
koguda kokku olemasolevaid haid tavasid ja kogemusi digitaalse stsenaariumipohise 6ppe
kasutamise kohta STEM-hariduses. Lisaks tutvustatab see projekti partnerriikide opilaste

koostatud moningaid praktilisi naiteid oOpistsenaariumi(de) hindamiseks. Esimeste


https://big-game.eu-track.eu/
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tulemuste pohjal pakub “R2 digitaalse stsenaariumipbhise mdédngu kdsiraamat ja
todjuhised STEM-6ppes” teine osa, seotud R2/A4 ja R2/A5-ga, sihtrihmadele, 6petajatele
ja Opilastele juhiseid ja opistsenaariumide malle, et pakkuda neile kogemusi, mis
pohinevad keskkonnakatastroofi aarel olevatel mangumaailmadel. Opilased oskavad
korrastada valjamoéeldud keskkonnaprobleemide stsenaariume voi missioone, mis ootavad

lahendamist.
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1. Stsenaariumipohine ope ja mangud

Digitaalsed ressursid voivad osutuda kasulikuks mistahes eriala 6petamise uuendustele,
kuna need toimivad meediumina 6petamise ja 6ppesisu valiku vahel, muutudes opilastele
vajalikeks oskusteks. Uute keelte ja meetodite uurimine ja katsetamine arendab opilasi,
julgustades nende osalust — eesmark, mida mangu ja meediaga Gimitud
stsenaariumipdhine 6pe toetab.

Uldjuhul vaéib digitaalne stsenaariumipdhine &pe hélbustada 6petajatel keeruliste
teemade kaasahaaravat tutvustamist. See poéhineb digivahendite vahendatud
mangustatud narratiivsel lahenemisel. Jutuvestmise abil saavad Opilased kasutada
eelnevalt kindlaksmaaratud sindmuste jadasid koos interaktiivsete lugude ja
stsenaariumide koostamisega, mida nimetatakse ka jutumaailmaks. Viimaste, st
interaktiivsete lugude, nagu rolli- ja videomangud, kujundus hélmab narratiivi struktuuri
ja sisemise sidususe piirangute Ule motisklemist, mis on oluline, et muuta lood ja
narratiivid huvitavaks ja tahendusrikkaks ning kasutada valjendus- ja suhtlemisoskust.
Mang tugineb varasematele teadmistele ja veebiarhiividest valitud e-ressurssidele (helid,
pildid ja videod), mis on erinevatesse stsenaariumidesse poimitud.

Digitaalne mang on kohandatud mangu- ja oppekontekstiks, mille eesmark on luua
digitaalseid narratiive. Distsiplinaarsete teadmistega mangimine, uurides uute
tehnoloogiate loomingulist ja mangulist potentsiaali, on tohus viis dppimiseks: faktide
vahel luuakse seoseid, mis muutuvad allikate vastutustundliku kasutamise toel
digitaalseks looks. Digitaalne jutuvestmise metoodika soosib mitmesuguse ulesehitusega
suulise, kirjaliku ja visuaalse jutustamise kaudu grammatiliste, tehnoloogiliste,
kommunikatiivsete, kriitiliste ja loomeoskuste Oppimist ning arendamist. Sellest
tulenevalt on jutuvestmise hariduslik potentsiaal tihedalt seotud jutustamisega, mida
moistetakse tolgendava ja kognitiivse vahendina, sest stsenaariumid on teadmiste
kategooriad, mis vodimaldavad oOpilastel moista ning jarjestada infot ja teadmisi,
omandades seejuures padevusi, mis pohinevad oskusel oma oskusi kasutada, et leida

valjapaase ning lahendada uusi ja keerulisi probleeme (Le Boterf, 1994) [1].

1.1 E-stsenaariumide kasutamine hariduse kontekstis
Distsiplinaarset sisu, kui see on jutustatud loona, on lihtsam maista kui luhikest selgitust:

sundmused on kronoloogilises jarjekorras, mida seob Uuhine teema, mis lihtsustab
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oppimisprotsessi. Jutustaja valib sindmused ja maarab loo olulisuse selle kaudu, millises
jarjekorras ta need sindmused jarjestab. Narratiivid on ules ehitatud kahele ajalisele
tasandile: siizeesiindmuste jada ja nende iihendamise jada: loo tutvustamine, vastasseis
ja lahendamine, labipaasud Uhest vaatusest teise labi votmepunktide ja keskpunkti teise
vaatuse keskel. See on Oppemeetod, mis annab Opilasele véimaluse modtestada lugu
narratiivses jarjestuses, n-o opetlikes stindmustes, ning hélmab teabe korrastamist,
valikut ja integreerimist. Digitaalsete narratiivide loomise eesmark on Opilaste
opikogemuste aktiivsemaks muutmine. Jutuvestmine on autentne ulesanne. Peamine on
olukordade motestamine, et jagada need plOhjuse ja tagajarje loogikale vastavalt
narratiivsetesse struktuuridesse. Nii muutub lugude jutustamine, loomine ja kasutamine
meie endi kogemuste organiseerimise ja tolgendamise susteemiks. Lugu voib defineerida
kui ainulaadset sindmuste voi vaimsete seisundite jada, millel ei ole autonoomset elu voi
tahendust, kuid mis omandab selle ainult selles jarjestuses, kus see sindmustikus asetseb.
(Bruner, 1992). [2]

Stsenaariumide loomise kui oppemetoodika kasutegurid:

e Aktiivoppestsenaariumide integreerimine, ressursside, ruumiliste oskuste ja
teemasse ‘sukeldumise’ planeerimine ning vastastikmdjude ja tulemuste
vaatlemine keskkonnas — koik see voib aidata opilastel arendada vaartuslikke oskusi
nagu juhtimine voi otsuste tegemine.

e Ideede kommunikeerimine, lugude jutustamine, uurimise ja arutelu julgustamine
ning meeskonnamang.

e Interdistsiplinaarsete seoste loomine.

e Distsiplinaarse sisu ja moistete oppimise kaasahaarav hoélbustamine, innustades
probleemide lahendamist ja erinevate moistete vaheliste seoste loomist.

e Teabe ja moistete meeldejatmine.

Lugude jutustamine ja narratiivide hariv funktsioon voivad toetada haridustegevust
paljudes valdkondades, sealhulgas STEM-o6ppes (Science, Technology, Engineering and
Math ehk ‘loodus ja tappisteadused’). Uks pdhjustest on, et interaktiivsus hélbustab
narratiive luues opikogemust, naiteks:

e interaktiivse mitteilukirjandusliku teksti koostamine oOpiteema kohta voi

valjamoeldud stsenaariumi koostamine;
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e valdkonnas omandatud kogemuste pohjal aruande koostamine ja Oppeainega

seotud moistete ja sisu Umbertootamine, et toetada oskustepdhist 6petamist.

1.1.1 Jutuvestmise hariv funktsioon
Jutuvestmine on Uks funktsionaalsetest hariduslikest lahenemisviisidest kognitiivsete

oskuste arendamiseks, kuna see toetab juhitud ja kaasahaaravate strateegiatega
moistetele tahenduse andmist ja Opilaste komplekssetesse tegevustesse kaasamist.
Loodud mangus jargivad opilased teekonda, et luua konkreetne lugu, suhtlevad uues
opikeskkonnas, ‘manipuleerivad’ ressurssidega ja suunavad mangu kulgu. Méned peamised
digitaalse jutuvestmise kontseptsioonid on kirjutamiskiirus, kommenteerimise kiirus ja
infoallika kontrollimine.

Digitaalne jutuvestmine v4ib laiendada dpistsenaariume, véimaldades Gpilastel kasutada
oma kogemusi ja loovust Oppekava raames multimeediatoodete (n-0 mangus tehtud
otsuste tulemuse) valjatootamiseks.

Jutuvestmisel kasutatakse diskursuse struktuuri: loo jutustamine holmab peategelase
(paris voi valjamoeldud) tuvastamist ning tema sundmuste ja emotsioonide jalgimist,
poimudes teiste elementidega (nt tegelased, nahtused), lOopptulemuse potentsiaalse
rakendaja omaduste valjaselgitamist, valmidust hinnata, kas oeldu/kirjutatu on seatud
suhtluseesmargiga sobiv, voi kas loole valitud vorm (nt kirjalik, video, koomiks, teater,
avalik esinemine) on tohus. Lugude jutustamist kasutatakse ka teadusliku info
levitamiseks, mis toimub veebis. Seetottu on see lahenemine transdistsiplinaarne ja
toimib sillana interdistsiplinaarsele vaatele, tagades toomaailma jaoks vajalike pehmete

oskuste arengu.

10
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1.1.2 Digitaalne jutuvestmine klassiruumis
Digitaalne jutuvestmine klassiruumis on osa Opilasekeskse dpitee loogikast, kuna dpilane

osaleb aktiivselt Oppeprotsessis, kasutades sisemisi ressursse (teadmised, oskused ja
loovus) ja valiseid ressursse (meedia, seadmed), et luua originaaltooteid nagu videod,
multimeediaesitlused, digitaalsed raamatud ja lood, koomiksid ja plakatid jne. Need
artefaktid on inimese enda Oppimise tulemus. Digitaalne jutuvestmine aktiveerib
transdistiplinaarseid oskusi ise tegemise, koostoo, kriitilise motlemise ja probleemide
lahendamise kaudu. Hariva mangu, loo voi eksperimendi valjatootamine ja selle
meediaressursiks tolkimine votab aega.
Isikuparastatud, st klassi/kooli kontekstis valja tootatud mangud on Oppekavaga
integreeritud, seetottu on need tihedalt seotud formaaloppele seatud eesmarkidega.
Lisaks vastavad need opilaste profiilidele. Eesmargi saavutamine koondab opilaste
tahelepanu ja suunab neid pidevalt mangus osalema. Eesmargi saavutamisele seavad
piirangud mangu reeglid; ilmselgeid viise eesmargi saavutamiseks piirab ka opetaja, et
seelabi sundida opilasi uurima uusi voimalusi, vabastades loovuse ning julgustades
strateegilist motlemist. Jutuvestmise pohielementide, otstarbekohase tarkvara ja appide
kasutamise, didaktilise planeerimise ja stsenaariumide realiseerimisega tegeletakse
‘labori meetodil’. Opisituatsiooni disain vdimaldab mitmeid lahendusi, kus o6pilased
katsetavad mangu vormis strateegiaid Uhe v6i mitme probleemi lahendamiseks, ning aitab
kaasa oppimise motestamisele ja opilaste afektiivsete, kognitiivsete, psuhhomotoorsete
ja sotsiaalsete oskuste arendamisele. Mangu kasutuselevott haridusteel ei tahenda lihtsalt
ettevotete poolt juba valmis tehtud artefakti kasutamist (mis voib-olla ei vasta taielikult
opieesmarkidele), vaid mangulise opistsenaariumi loomist, mis "toob mangu" avatud
probleemid ja mangijad, lahendusstrateegiad ja interaktiivse dunaamika.
Opilaste vahel tekkinud arutelu ja suhtlus soodustab refleksiooni ja suhtlemist [3]. Kui
oppimine on Uuhtlasi sotsiaalne protsess, siis digitaalse jutuvestmise tehnika eeldab
sotsiaalsete tegevuste edendamist.

e Ideede pakkumine ja digitaalsete narratiivide loomine.

e Uhiste tiahenduste loomine siindmuste, materjalide, toopraktikate ja erinevate

meediumidega manipuleerimise voi nende kombineerimise kaudu.
e Kaaslastega vastasseisu lahendamine ja arutelu edendamine.

e Enda meedia- ja jutustamisoskuste ule reflekteerimise arendamine.

11
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Digitaalse narratiivi tutvustamise, loomise ja parast loomist etapid toimuvad
alagruppides. Nende protsesside kaigus toimub digitaalse narratiivi konstrueerimine,
dekonstrueerimine ja redigeerimine, samuti labiraakimised sotsiaalselt aktsepteeritavate
kaitumisviiside ule, mis on ajendatud eakaaslastelt ja oppejoududelt saadud pidevast

tagasisidest.

12
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2. Lugude oppimise mudel
Mis puutub iga haridusliku sekkumise planeerimisse, esitavad opetajad endale jargmised
kisimused: millised on haridusliku sekkumise eesmargid (antud juhul on tegemist
digitaalsel jutuvestmisel pohineva sekkumisega), millised on kriteeriumid, mille alusel
eesmarke modta ja hinnata, ning milliseid strateegiaid ja vahendeid kasutada.
Oppeprotsessi hdlbustamiseks voib klassile esitada foto, heliklipi ja taustainfo, et
kaivitada arutelu ja muuta sisu vahem abstraktseks ning arusaadavamaks.
European Schoolnet Creative Classrooms Lab (‘Euroopa koolivorgu loomingulise
klassiruumi labori’) projekti pakutud mudel soovitab jargmisi tooetappe:
1. Unistamine: opilased teevad ajurtinnakut ning jagavad vabalt oma ideid.
2. Uurimine: opilased koguvad konkreetse teema kohta infot.
3. Kaardistamine: opilased struktureerivad oma motteid ja ideid ning plilavad maista,
kuidas on need omavahel seotud.
4. Tegemine: opilased tootavad valja voi ehitavad mingi ‘toote’ voi harjutavad monda
tegevust.
5. Kiisimine: opilased voivad intervjueerida eksperte ja huviruhmi.
6. Taastootmine: Opilased kavandavad voi analuusivad oma toodet uuesti, tuginedes
saadud tagasisidele voi taiendavale teabele.
7. Esitlemine: opilased avaldavad ja esitlevad oma too tulemusi.
Selle mudeli pohjal on digitaalne jutuvestmine osa “TEE” faasist.
Toimetamise ja mangimise toetamiseks maarab opetaja kindlaks vormingu, maaratletud
mudeli: loomevahendi (pohineb sundmuste jadade ja kohanemisreeglite jaoks paindlikul
ja kohandataval mallil), mis véimaldab opilastel luua erinevaid kognitiivseid teekondi,
integreerides  erinevat  tuupi  multimeediasisu. Loomevahendit  esitletakse
toolauarakendusena ning loodud digilugusid saab vaadata nii arvutist kui ka nutiseadmest

nagu tahvelarvuti voi nutitelefon.

Méned napundited ja ideed digitaalse jutuvestmise labiviimiseks klassiruumis ':

1 Méned ideed on voetud veebilehelt:
https://insegnantiduepuntozero.wordpress.com/2018/04/01/percorsi-di-digital-

13
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e Teema madistmise holbustamiseks tehke kindlaks dpieesmargid.

e Tutvustage Oppematerjale voi olukordi naitena, et tdsta oOpilaste teadlikkust
oppeainest ja tutvustada keerukaid elemente.

e Muutke lugu vGi osa sellest dialoogiks, intervjuuks voi telefonivestluseks.

e Esitage lugu koomiksi voi videomangu kujul.

e Jutustage keerulist unistust minevikus voi tulevikus.

e Naidake pilti inimesest, kes hakkab loos tegutsema, ja paluge opilastel ette
kujutada, mis juhtub jargmisena.

e Esitage video uudisest voi naidake monda artiklit ja paluge opilastel jutustada lugu
erinevate tegelaste vaatenurgast.

e Modelge valja intervjuud voi videoreportaaz.

e Tehke raadio- voi vestlussaade, milles noored on vastandlike ideede eestkonelejad
ja mangivad labi ekspertide sekkumist.

e Jutustage ajaloosiindmusi valjamoéeldud tegelase vaatepunktist (nt lugu sédurist
rindel, ajaloolise isiku ametlik kdne voi huvastijatt kuulsa inimese matustel vms).

e Kirjutage ajaleheartikkel, mis raagib ajaloolisest voi eluloolisest sundmusest.

e Taaselustage sundmuste jada, ajalooline sundmus, elulugu vGi interaktiivse kaardi
abil teekond, mille on labinud romaani peategelane, teadlane voi maadeavastaja.

e Looge reklaamikampaania Uhiste arvamuste ja vaartuste levitamiseks.

e Koostage videoklipp vGi reklaamleht raamatu lugemiseks, naituse kulastamiseks voi
filmi/etenduse vaatamiseks.

e Sautsuge Twitteris voi kommenteerige Facebookis, et luua tegelaste dialooge.

e Valjendage tegelase sisemonoloogi loo konkreetsel hetkel.

e Pakkuge valja luhike video, kus palute opilastel jatkata tegelaste vahelist dialoogi,
samastudes Uhe tegelasega, kes kirjutab paevikusse ettekujutust voimalikust
6pust.

Uhiste digitaalsete lugude loomiseks kasutavad &pilased multimeediavahendite abi,
naiteks digitaalseid ressursse (pildid, videod, tekstid), tehnoloogilisi vahendeid
(nutiseadmed, arvutid, tahvelarvutid, kaamerad), tarkvara, sotsiaalvorgustikke ja
platvorme digitaalsete narratiivide loomiseks, avaldamiseks ning jagamiseks (YouTube,

Facebook, Twitter). Oppetdos sobivad kasutamiseks nutitelefonid, tahvelarvutid ja

storytelling-dalla-teoria-alla-pratica/

14
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arvutid, et proovida rakendusi erineva eraldusvdéimega videoanimatsioonide loomiseks,
veebipdhised graafikarakendusi interaktiivsete piltide loomiseks ning veebiplatvorme e-
raamatute loomiseks ja jagamiseks.
Méned nimetatud ressurssidest on:

e tekstigeneraatorid (nt https://cooltext.com/, https://glowtext.com/ ),

e pildigeneraatorid (nt https://pixabay.com/, https://storyset.com/),

e taustad, esitluste mallid (nt https://slidescarnival.com/, https://slidesgo.com/),

e lindistajad (nt https://vocaroo.com/),

e muusika (nt http://dig.ccmixter.org/film, https://freemusicarchive.org).
Selle lahenemisviisi téhusa kasutamise naide tunnis on teaduskultuuri edendamine.
Tegelikult voib Opetaja oOpilastele reaalset juhtumit tutvustada, sest see voib neid viia
probleemi sdnastamiseni, keerulise olukorra analuiusimiseni ja véimalike lahendusteni.
Enne nende tegevuste alustamist peaksid Opilased koigepealt moistma nahtust,
analuusima probleemi ja nii konteksti kui ka koiki sellega seotud muutujaid.
Juhtumianaluusi esitamise ja digitaalse jutuvestmise lahenemisviisi kasutamise sarnasust

tundides kujutab jargmine naide:

Tabel 1 - Juhtumiuuringu ja digitaalse jutuvestmise kasutamise sarnasused

Juhtumiuuring 2 Digitaalne jutuvestmine
Sonasta teema ja probleem. Maaratle stsenaariumi teema, eesmark ja
potentsiaalne huvigrupp ning kaardista
oma lugu.
Maaratle andmete kogumise ja analuusi Palu teistelt oma stsenaariumi kohta
meetodid. tagasisidet ja otsi

konteksti/juhtumi/tegelase pohjalikumaks
analuusiks asjakohast informatsiooni.

Valmistu andmete kogumiseks. Kirjuta stsenaarium ja koosta
toote/lopptulemi levitamiseks vajalik
meedium.

Kogu andmeid. Valmista ette heli/video/pildid/joonised.

Analuusi ja hinda andmeid. Kuula, vali ja redigeeri
kaadreid/materjale.

Hinda toodet/lahenduskaiku ja maétle
voimalikule tulemusele.
Levita andmeid. Levita toodet/l6pptulemust.

ZKohandatud materjalist: https://it.pearson.com/aree-disciplinari/italiano/didattica-
digitale/storytelling-digital-storytelling.html
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2.1 Digitaalsete lugude koostamine
Digitaalse loo koostamine ndéuab uksikasjalikku planeerimist. See asetab 6pilased

olukorda, kus neil tuleb eri tehnoloogilisi vahendeid kasutada ja nende kasutamisel
tekkivaid probleeme lahendada. Seda nii tehniliste oskuste kui ka sotsiaalse diinaamika

puhul. Digitaalse lookoostamisel saab eristada kaheksat sammu [4]:

e alusta ideest - maaratle esialgne idee luhikirjelduse, diagrammi voi kisimuse
kaudu;

e uuri/avasta/opi - uuri, kogu infot ja opi selle kohta, millest lugu luuakse;

e kirjuta/loo kasikiri - kirjuta lugu, maaratledes loo olemuse;

e kavanda stseenid/plaaneeri - tolkige lugu stsenaariumiks/viduaalseks
looks/stizeeskeemiks;

e kogu ja loo pilte, heli ja videoid;

e pane see koik kokku - redigeeri ja pane materjal kokku;

e jaga - levita tulemust;

o refleksioon ja tagasiside - kogu ja analuusi tagasisidet.

Nagu on margitud punktis 1, tuleb mangu tegevus maaratleda: mangutegevus on loo ja
narratiivi hargnemiskohtade kujundamine. Esimene tegevus on loo planeerimise faas. [5]
Loo kirjutamiseks on ette nahtud erinevad tegevused: tekstilised, graafilised ja
stsenaariumidega seotud. Opetaja otsus jatkata dpilastele pakutava kirjutamiskogemuse
kujundamisega on vaga oluline. See otsus holmab erinevate enesevaljendusviiside
kasutamist. Lahenemisviisid pohinevad eri mojutajate voi stiimulite esitamisel, naiteks
siizeeliinidel, mida oOpilased peavad loo jatku koostamiseks otsingumootorite ja
veebilehtede abil valja tootama. Tekstiline lahenemine holmab infootsingut, mille
eesmark on teksti mustandi koostamine. Visuaalne lahenemine holmab piltide ja uudiste
otsimist meediumide loomiseks. Stsenaariumipohine lahenemine naeb ette, et parast info

ja piltide valjavalimist koostavad opilasel rakenduste abil mangustsenaariume.
Teine tegevus on loo Ulesehitusetapp, st loo tegelik kirjutamine, lugu edasi viivate

sundmuste skematiseerimine ja digitaalse loo koostamiseks vajalike materjalide nimekirja

ule reflekteerimine. Ohler [5] pakub valja kolm vahendit:
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e Loo kese: See tooriist naitab narratiivi votmeelementide olemasolu, nagu keskne
probleem, peategelase kujunemine ja probleemi lahendus.

e Loo legend: See leht sisaldab loo siizeed ja graafiliselt esitatud pohielemente.

e Siizeeskeem: See tooriist jaotab loo aja ja ruumi stseenide kaudu ning esitleb lugu
graafiliselt visualiseerituna. Iga stseeni kohta, mis tuleb lisada, ules pildistada voi
filmida, margivad Opilased vastava tekstiosa, efektid voi uleminekud ning muusika

voi helid, mida nad kavatsevad lisada.

Stizeeskeemid holbustavad loo ildise nagemuse visualiseerimist ja selle tootmiseks
tegevuskava koostamist. Sellel on oluline funktsioon igasuguse arutelu toetamisel ja
ideede lahknemise korral ning probleemide lahendamise ja refleksioonistrateegiate

aktiveerumiseks ehitusprotsessis.

Kolmas tegevus on loo tootmise faas. Parast selle kirjutamist on vaja koostada
meediumide loend (alustades siizeeskeemis toodud viidetest), et luua selle tootmiseks
vajalik digitaalne lugu (muusika, pildid, videod, joonised). Edasi on vaja motiskleda selle
ule, kuidas loodud meediat toodelda ja milliseid valikuid teha, sest digiloo tootubasid saab
rakendada ka koolist valjaspool (ekskursioonidel, ajaloomuuseumides, raamatukogudes,
uhingutes), ja simulatsiooni kasutuselevotu metoodikate Uule (naiteks rollimang,
kujutlusmang).

Aktiivoppes keskendutakse oskustele, mida opilased peaksid omandama; selles kontekstis
pakub tehnoloogia voimalust valjendada oma loovust. See tahendab, et nad peavad
ulesannetest hasti aru saama, et neil oleks voimalik oma l6putood klassile voi laiemale
publikule esitleda. Tegevusele tahenduse andmiseks on oluline, et valminud tulemuse
esitlemine toimuks valjspool klassiruumi, et viidaks labi tagasisidestamine voi
metakognitiivne refleksioon nii individuaalsete ja ruhmategevuste kohta kui ka saavutatud
edu kohta. Teistele esitlemine voib toimuda ka originaalsel viisil, naiteks videote voi

ajaveebi kaudu. Viimast saab rikastada suvadppe kursustega.

2.2 Opitegevuste hindamine
Soovitaks veelgi kaardistada oppepraktikaid digimangude kasutamisel klassiruumides, et

hinnata tegelikku mo6ju opilastele ja modista, kuidas opetajad saavad opilaste oppimist
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hinnata. Tavaliselt, kui mange klassiruumis kasutatakse, on peamised eesmargid

jargmised:

Arendada spetsiifiliste tehnoloogiliste oskuste omandamist, videotootlust,
loovkirjutamist, siizeeskeemi loomist.

Kasutada tehnikaid ja strateegiaid loovuse soodustamiseks (ajurtinnak,
loovkirjutamise tehnikad jne...).

Uurida Uhiselt tegutsemise strateegiaid, mida tooriuhm kasutab digilugude
kirjutamiseks ja jagamiseks.

Soodustada eneserefleksiooni tegevuste ja mangu eri etappides esile kerkiva

suhtedinaamika ule.

Arvestades, et tegemist on haridusliku meetodiga, mis pohineb oskuste arendamisel

praktilise oppe ja koostoo abil, ei ole otstarbekas oskusi hinnata pelgalt kontrolltoode voi

valikvastustega kusimuste abil, sest selleks on vaja hinnata Opikogemust ja

suhtlusmudelid. Sellega seoses on kindlaks tehtud kolm peamist hindamise tuupi [6]:

1.

Saavutatuse hindamine moodab, kas tulemus on saavutatud. Seetottu viiakse see
labi oppeprotsessi lopus (vordub kokkuvotva hindamisega).

Protsessihindamine mdodab, kuidas, millal ja miks mangija on teatavaid valikuid
teinud. Seetottu viiakse see labi Oppeprotsessi kaigus (vordub kujundava

hindamisega) ja seda on kdige raskem labi viia.

. Opetaja hinnang: tegevuse juures olnud 6petaja tihelepanekud ja hinnangud,

tehnoloogiaga raskesti saavutatavad.

Saavutatuse hindamisel kasutatakse jargmisi tooriistu:

a) Eel- ja jareltestid voimekuse ja padevuse arengu mootmiseks, samuti uue

oppemeetodi moju kontrollimiseks, kuid piiri seab valiste muutujate moju
kontrollimise raskus. Kontrollida saab kasutusaegu, ressursile ligipaasu ning
keskkondade ja oppetarkvara interaktsiooniliidese kasutatavuse taset. Hindamise
uks element on kontrollida, kas dppematerjal suutis opilast reaalseid stsenaariume
kasutades toetada teatud maoistete omandamisel ja kinnistumisel. Hindamise Uks
element on alternatiivsete ressursside olemasolu edasiseks uurimiseks, mis

tahendab, et juhitud struktuur moéjutab nende toimet. Naiteks voivad opilased
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kujuteldavas olukorras kasutada seaduste ja nende rakenduste kvantitatiivset
lugemist. See lugemine kaasneb interaktiivses narratiivis esitatud nahtuste
mobistmisega ja nende ule motisklemisega. Kas ressurssidele juurdepaasu ja
saavutatud opitaseme vahel on otsene vastavus? Kas saavutatud teadmiste tase on
korrelatsioonis nende alternatiivsete ressurssidega? Kas juhitud struktuur
voimaldab opilastel luua kindlaid kontseptuaalseid seoseid?

b) Lopukusimustik mangija enesehindamise tarbeks, kuid siin on piiranguks see, et
tulemused pohinevad inimese arvamusel ja ettekujutusel, mitte mangus toimunul.
Opilaste enesehindamise toetamiseks on esimeseks kriteeriumiks jargida suhtluse
slinteesi ja efektiivsuse pohimotet, st kasutada loo jutustamiseks ainult vajalikku
ja piisavat sisu, naiteks 30-sekundiline video voi lehekiilg teksti. Didaktiline vaartus
seisneb sisu olulises Umbertootamises vastavalt tulemuse adressaadile. Viimastel
aastatel on puberteediea keele aluseks sautsude vahesed tahemargid ja

emotikonid, mille jaoks on uldiselt vahe tahelepanu ja aega.

Seoses teist tuupi ehk protsessihindamisega tuleb moéelda andmete kogumise kaudsetele
mootmistele, kuna need on suunatud oOpilase puhendumuse ja motivatsiooni taseme
registreerimisele, audiovisuaalsete tehnoloogiate kasutamises osalemisele, ja Opetaja
juhtitud tagasisidestamises osalemisele. Nii pakuvad need pakuvad voimalust koguda palju
teavet, nii otsest kui kaudset. Et opikogemus oleks maaratletav ja moodetav, oleks
soovitav mangu sisse viia hindamissusteem ning moota protsessi kaigus mangijate
sooritust, voimaldades labiviidavaid tegevusi isikuparastada. Naiteks lisatakse mangu
konfliktsituatsioon, et moodta labiraakimis- ja konfliktijuhtimise véimet (kus pehmed
oskused on olulised). Mangija valib erinevate valikute hulgast ning teda esindav tegelane
muudab oma naoilmeid ja teeb liigutusi, moned kusimused esindavad juhtelemente,
millele jargneb mangija valik véi muud tuvastatavad ja analuusitavad andmed.
Stsenaariumi lOopus analuusib mangija kogutud andmeid, jargides tagasisidet ja

aruandlusvormi koos soovitustega, kuidas oma tulemusi parandada.
Uheks hinnatavaks elemendiks on ressursi kasutamine, ka mitme sisenemise mootmise

kaudu, kuna opilaste profiile on véimalik hoida ajakohasena ja lugu saab iseseisvalt

peatada ja uuesti sisestada. See arvestab uksikisikute vajadusi ja oppimiskordade arvu.
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Oleks asjakohane markida, mitu korda on opilased loosesansist lahkunud, et hiljem uuesti

siseneda, alustades sellest hetkest, mil nad saavutatud dpitasemega loost lahkusid.

Hinnatavaks elemendiks on atraktiivsus, mida kinnitavad jalgimisandmed, mis naitavad
mangi sisenemise arvu suurenemist, mis on otseselt vordeline iga katseklassi sirvimisajaga.
Opilased tutvuvad épinarratiivi eri tasanditega ja veedavad dpikogemust uurides nii palju
aega, kui peetakse oOpikogemuse tulemuslikuks labimiseks ja pakutud olukordade
hindamiseks piisavaks. Opilased peavad tahelepanelikud olema: esitatud moistete ja
ideede juurde tuleb mitu korda tagasi minna, nende ule juurelda ja valida antud olukorras

kasutamiseks sobilikud. Seetottu kasutusaeg pikeneb.

Hinnatavateks aspektides on 6piloo eri stseenide juurde sisestatud 6pilaste kommentaarid
(memod ja sildid). Nende vordlemine véimaldab hinnata kasitletud probleemidega seotud
kaasatuse taset. Naiteks kirjutasid opilased kommentaari iga 10-minutilise sirvimise jarel.
See vaartus suureneb olukordades, mis nouavad opilastelt rohkem aktiivsust, suuremat
jarelemotlemist Opitavate seaduste ja moistete ule ning suuremat vastutust probleemide

lahendamise ja otsuste tegemise eest.

Opetaja hindamine péhineb tahelepanekul, et dpetaja on "reflekteeriv professionaal”,
kuna ta reflekteerib tegevuse Ule selle toimumise ajal. Tegevuste jalgimine ja
dokumenteerimine on haridusvaldkonnas tootavate inimeste professionaalsuse nurgakivid.
Paevik on dokument, mis saadab opetaja tood konkreetses kontekstis, milles ta tegutseb.
Paevikus kirjeldab subjekt kogu teavet, mida peetakse kasitletava sindmuse moistmiseks
oluliseks. See peab kirjeldama vaatlusperioodi jooksul juhtunut. See peab sisaldama koiki
olulisi aspekte, et oleks voimalik rekonstrueerida vaatluse all olnud kogemus hilisemaks
reflekteerimiseks ajalises jarjestuses.

e tooriist vaatluse labiviimiseks (voimaldab teha markmeid kaitumise kohta);

e dokumenteerimise tooriist (vaatluse uksikasjalik analuus, kognitiivsete protsesside

ja emotsionaalsete kogemuste valjaselgitamine);

e vahend reflekteerimiseks nii tegevuse ajal kui ka ja tegevuste jarel.

Naiteks, et moo6ta ja hinnata hariduslikku moju too eri etappides, jalgib opetaja

ruhmadunaamikat, kaasatuse ja osalemise taset, tulemuste esitamise protsessi ja seda,
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kas too areng on opivaljunditega seotud. Kaasatus naitab, et subjektile meeldib loodud

disaini esteetiline mGju ning aistingute ja emotsioonide tekitamiseks loodud disain.

Parast tulemusteni joudmist kogub opetaja kokku mangust koostatud hindamisraportid,
viib tunnis labi arutelu ja kaaslaste hindamise, saab opilastelt tagasisidet, analuusib

tulemusi ja selgitab tehtud vigu.

3. Opistsenaarium SUURE MANGU projektis
Projekti SUUR MANG osalised on valja tootanud vormi, mis péhineb projekti eesmarkidel
ja pohineb labi viidud kusitluse tulemustel, millega saab lahemalt tutvuda dokumendis

“R1.1 Game world and environmental issues”. See on omakorda osa dokumendist “R71 The
BIG GAME Learning Concept Model”.

Opistsenaariumid keskenduvad STEM-ainetele, eriti keskkonnaprobleemidele, mida
analuusitakse multi- ja interdistsiplinaarsetel meetoditel, et toetada oOpilaste uld-
/suhtlusoskuste arengut. Lisaks luuakse need digitaalse jutuvestmise lahenemisviisi
jargides keskkonnaprobleemide pohiste Opistsenaariumidena, kus oOpilased pakuvad

lahendusi keskkonnaga seotud probleemide lahendamiseks.

Koik opistsenaariumid peaksid olema kontaktoppe osaks klassiruumis. Moned esitatud
opistsenaariumid muudetakse aga missioonideks mangupohises oOpikeskkonnas, mis

tootakse valja projekti jooksul (vt LISA 1).

Stsenaariumid leiavad aset aastal 2030. Maa seisab jatkuvalt silmitsi samade
kliimaprobleemidega, millega inimesed juba tegelevad, kuid olukord on muutunud veelgi
hullemaks. Sellega seoses on URO moodustanud URO Anti-Apokaliipsise Riilhma (UNAAF),
milles liikmeks olemist opilasmeeskonnad mangivad. Nende roll on Kiiresti reageerida

erinevatele keskkonnaalastele hadaolukordadele iile maailma.

Klassiruumis toimuvate tegevuste osas teevad opetajad jargmist:

e annavad opilastele infot keskkonnateemade kohta;
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e tutvustavad opilastele dpistsenaariumi toimumise aega ja kohta;
e soovi korral valmistavad ette teema, mida opilased dpivad. Lisa 2 - operatsioon
“Must jaa” on naide, mis kirjeldab, kuidas oOpetajad saavad oma Opilastele

konkreetset teemat edastada.

Soovitatav on lasta 11-16-aastastel opilastel tootada vaikestes rihmades, kus on 3-4 liiget.
Opetajad saavad aga valida, milline t66viis on nende klassi jaoks parim. Opilaste ulesanne
algab valitud keskkonnateema uurimisega. Oleks parem, kui nad keskenduksid konkreetse
kohaga seotud kohalikele ja spetsiifilistele probleemidele. Naiteks Soome iihed peamised
probleemid on ohustatud liigid viigerhuljes ja polaarrebane, kes ilma lumeta ellu ei jaa.
Opilased teevad jargmist:

e motlevad valja stsenaariumi idee (nt lahendatav probleem, koht ja aeg);

e otsivad teavet lahendatava keskkonnaprobleemi kohta;

e esitavad valitud probleemile véimalikud lahendused;

e valmistavad ette probleemi analuusimise stsenaariumi, kasutades motete

organiseerimiseks jargmist mudelit (joonis 1):

Team name

Proposed solutions Requirements/Resources Expected outcome
What e $ve siane 13 Se faken WWhet eqMEnt and Bsoes &8 requie? VAT A [0 SOA0A Sxvene
Risks and limitations Priorities

Vot can the sOLE0T Seip Wity oot el f may e W ave e prionnes

Wit coud 0 weong

Joonis 1. - Opilaste uurimistéo vorm

Parast uurimist tutvustavad opilased klassile oma jareldusi uuritud teema kohta.

Soovitatav on esitlusse lisada koik, mida opilased peavad oma too kirjeldamiseks oluliseks,
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naiteks pildid, videod, artiklid jne. Siiski tuleks sisestatud viidete (videod, pildid jne)
autoridigusi kontrollida enne opistsenaariumi projektimeeskonnale esitamist. Uurimistoo

voib dpilaste soovi korral esitada nii emakeeles kui ka inglise keeles.

Opilaste t66 ajal 6petajad:
e jalgivad, aitavad ja julgustavad opilasi oma stsenaariumi kallal tootama;
e aitavad Opilastel leida oma stsenaariumide jaoks sobivad viited;

e juhivad klassis tootavaid ruhmi.

3.1 SUURE MANGU hindamistegevused

Hindamise esimene etapp toimub klassis voi koolis. Opilasi hindavad kaasopilased ja
opetaja(d), kes on nendega koos tootanud. Opetajad pakuvad 6pilastele kolm-neli
suunavat kusimust. Nii kaasopilaste kui opetaja(te) hinnangu puhul kasutatakse jargmisi
kriteeriume:

e avatus (avatud kusimused),

e seos igapaevaeluga,

e olulisus,

e konkreetsus/fookus.
Seejarel esitavad Opetajad parima Opilaste valmistatud Opistsenaariumi
manguloomemeeskonnale inglise keeles, kasutades selleks Google’i vormil tehtud (vt Lisa
1) kohast malli. Eesmargiks on koguda opilastelt mangude ideid ning luua missioone. Iga
kool voib esitada enimalt 5 opistsenaariumit.
Jargmises etapis otsustab projekti manguloomemeeskond esitatud stsenaariumi sobivuse
lile mangupdhisesse 6pikeskkonda, mis on SUURE MANGU raames loodud, kasutades
ulalviidatud kriteeriume ning opikeskkonna tehnilisi tingimusi.
Kui stsenaarium hinnatakse sobivaks, lisatakse see ning kohandatakse “missiooniks”
mangupohises opikeskkonnas. Hiljem voib opilastele mangupdhises opikeskkonnas esitada

valjakutse taita valjamoeldud missioone, korraldades Euroopa koolide vahelisi voistlusi.
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4. Naited: partnerkoolide loodud opistsenaariumid

4.1 Soome Opistsenaariumid
4.1.1 Esimene Opistsenaarium

Kooli nimi Joensuu Lyseo kool

Stsenaariumi Saimaa hilge populatsioon on havingu aarel. Tanu erinevatele

kirjeldus looduskaitsetegevustele oli 2020. aastaks alles u 400 isendit. Aastaks 2030
ei stinni neil enam uhtegi jarglast, pohjuseks lumikatte taielik puudumine
Saimaa jarvejaal.

Asukoht ja Saimaa on lda-Soome suurim ning Euroopas suuruselt neljas jarv. Jarve

tingimused karmil ja kaljusel kaldajoonel vaheldub avavesi kanalite ja lahtedega ning

paljud saared ja laiud pakuvad suhteliselt suurele ja eraklikule loomale
pelgupaiku. Huljes on suureparane ujuja, kuid maismaal kohmakas ning tihti
ta loivab veest valja ulatuvatel madalatel kividel. Veebruaris uuristab huljes
endale jaal lasuvasse paksu lumekihti pesa (vajades selleks u meetri jagu
lund). Pesas on ta pojad kaitstud karmi ja kilma ilma ning kiskjate eest.
Varasematel aastatel on jaakate sel ajal olnud 30-40 cm ning lume paksus
on kdikunud 0-75 cm-ni. Nuud on jaakate ohem ning moénes jarve osas
puudub taielikult.

Heastamine voi Ennetamine
ennetus
Probleemi liik Kliimamuutus

Konkreetne Saimaa jaakate 6heneb ning lumikate puudub taielikult. Lume puudumisel
probleem ei ole Saimaa hiilgel énnestunud paljuneda.

Véimalikud Uks véimalik lahendus on kaasata vabatahtlikud, et kuhjata lund
lahendused hunnikutesse, kus hiilged saavad pesitseda ning poegida.

Viited https://www.elomatic.com/en/elomatic/expert-articles/innovation-and-

engineering-saving-the-day-case-saimaa-ringed-seal.html (inimeste rajatud
pesad)

https://finland.fi/life-society/warm-winter-makes-rescuing-finlands-
saimaa-seal-many-degrees-more-difficult/

https://finland.fi/life-society/endangered-finnish-seals-get-winter-help-
from-locals/

https://wwf.fi/en/saimaa-ringed-seal/ (lildinfo ja looduskaitse)

https://www.sttinfo.fi/data/attachments/00147/6b513d91-8938-4205-
a5e0-68bb8albfb55.pdf (viimased andmed Saimaa jaakatte kohta)

https://yle.fi/news/3-12661185 (YLE uudised: Ida-Soomes uppus
kalavorgus aarmiselt ohustatud viigerhuljes)
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Markused (soovi | Péhja-Soomes voib esineda Saimaale sarnaseid jarvi, kuid sealsed htilged on
korral) kartlikud ning neid on raske pulda. Laheduses elavad arvukate
populatsioonidena ka lahedased sugulasliigid (Laadoga hiljes ja
viigerhuljes), kuid kuna Saimaa hulged on elanud teistest isoleerituna
viimasest jaaajast alates, ei pruugi nad omavahel ristuda. Huljeste uude
elupaika viimine ei ole seet6ttu lahenduseks.

4.1.2 Teine Opistsenaarium

Kooli nimi Joensuu Lyseo péhikool

Stsenaariumi | 2030. a 15. oktoobri hommikul kell 5:00 seiskus Loviisa tuumaeletrijaama
kirjeldus jahutussisteem. Louna-Soomes on olnud seitse paeva torme, paduvihmasid ja
uleujutusi. Torm on olnud erakordselt tugev. Loviisas (15 000 elanikuga Louna-
Soome linn) on tuumaelektrijaam jaanud vee alla. Jaama jahutussusteem on
seiskunud. On suur oht, et reaktor kuumeneb lle ja reaktori siidamik sulab.
UNAAF-i sekkumine on viivitamatult vajalik.

Asukoht ja Loviisa tuumaelektrijaamas asuvad kaks tuumareaktorit, mis alustasid tood aastal
tingimused 1977. Loviisa on 15 000 elanikuga linn Louna-Soomes. Loviisa asub rannikul, u. 90
kilomeetri kaugusel Helsingist.

Heastamine Avarii ennetamine
vOi ennetus

Probleemi liik | Kliimamuutus, saaste ja jaatmed, elurikkuse kadu

Konkreetne Uleujutused, tormid, paduvihmad; véimalik radioaktiivne saaste --> maismaa,
probleem ohk ja meri vbivad saastuda.
Véimalikud e 20-30 km raadiuses pisivad inimesed siseruumides,
lahendused e jahutussiusteem taaskaivitatakse,
e reaktori jahutamiseks lisatakse vett,
e inimesed peaksid sooma jooditablette,
e radioaktiivse saaste korral: inimesed evakueerida, suua tuleb jooditablette,
moned mereloomad tuleb teisaldada.
Viited Inglise keeles:

https://www.climatechangepost.com/finland/storms/
https://yle.fi/news/3-12111938

https://thl.fi/en/web/environmental-health/climate-and-weather/climate-
change (varsinkin veden laatu)

https://en.wikipedia.org/wiki/Loviisa_sub-region
Soome keeles:
https://www.is.fi/taloussanomat/art-2000001706158.html

https://lutpub.lut.fi/bitstream/handle/10024/104493/Maailman%20ydinvoimalo
iden%20alttius%20tulville. pdf?sequence=2&isAllowed=y
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Markused
(soovi korral)

4.2 Eesti dpistsenaariumid
4.2.1 Esimene Opistsenaarium

Kooli nimi

Tartu Rahvusvaheline Kool

Stsenaariumi
kirjeldus

Maldiivi Vabariik, koduks 500 000 inimesele ja turismisihtkohaks rohkem kui
1,7 miljonile inimesele iga aasta, on uppumas. Ule 80% riigi territooriumist on
vahem kui Uks meeter keskmisest merepiirist korgemal. Kliima soojenemise
tottu liustikud sulavad ja keskmine merevee tase touseb iga aastaga. Ookeani
hoovused muutuvad tugevamaks ning uhuvad liiva jark-jargult India
ookeanisse. Kahe viimase kimnendi jooksul on Maldiivid kaotanud ule 20 saare
ja umbes 30 saart on tugevalt erodeerunud. Riik vaevleb pidevate uleujutuste
kaes ja tsunami oleks laastav. Maailmamere temperatuuri téusu tottu on
korallid hakanud pleekima v6i on juba surnud. Kui maailm selle probleemiga
ei tegele, saab Maldiivi Vabariigist esimene riik ajaloos, mis kaob
looduskatastroofi tagajarjel.

Asukoht ja
tingimused

Maldiivi Vabariik

Ule 80% riigi territooriumist on vahem kui iiks meeter keskmisest merepiirist
kérgemal. Kliima soojenemise tottu liustikud sulavad ja keskmine merevee
tase tduseb iga aastaga. Ookeani hoovused muutuvad tugevamaks ning uhuvad
liiva jark-jargult India ookeanisse. Kahe viimase kiimnendi jooksul on Maldiivid
kaotanud ule 20 saare ja umbes 30 saart on tugevalt erodeerunud.

Heastamine voi
ennetus

Ennetus

Probleemi liik

Kliimamuutus, bioloogilise mitmekesisuse vahenemine, demograafiline

probleem
Konkreetne Riik kaob meeter meetri haaval iga aasta.
probleem
Vaimalikud e Veealused liivapumbad, mis imevad liiva ja toovad selle merest tagasi,
lahendused et katta saare pinda (see llkkab katastroofi edasi, kuid ei lahenda

probleemi).

e Maa keskmise temperatuuri ja seega merevee temperatuuri téusu
peatamine.

e Tehissaare ehitamine.

e Teistelt riikidelt maa ostmine (sarnase kultuuri tdttu taheti maad osta
Sri Lankalt ja Indialt. Kaaluti ka Austraaliat, sest suur osa Austraalia
pindalast on kasutamata. “Me ei taha Maldiividelt lahkuda, aga me ei
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taha olla ka kliimapogenikud, kes elavad aastakimneid telkides,” utles
president Nasheed.

Viited

e NASA earth observatory “Preparing for Rising Seas in the Maldives”:
https://earthobservatory.nasa.gov/images/148158/preparing-for-
rising-seas-in-the-maldives

e New Eastern Outlook “The Maldives are Sinking, What Can be Done
About It?”: https://journal-neo.org/2021/06/11/the-maldives-are-
sinking-what-can-be-done-about-it/

e The Guardian “Paradise almost lost: Maldives seek to buy a new
homeland”:
https://www.theguardian.com/environment/2008/nov/10/maldives-
climate-change

Markused (soovi
korral)

Nouded:

Missioon on edukalt labitud, kui Opilased leiavad viisi Maldiivide pinnase
kindlustamiseks, et see ei vajuks veelgi madalamale, vdi kuidas kaitsta
olemasolevat pinnast merevee taseme tousu eest.

4.2.2 Teine Opistsenaarium

Kooli nimi

Tartu Rahvusvaheline Kool

Stsenaariumi
kirjeldus

Ukraina sdja tottu seisab hinnanguliselt 47 miljonit inimest silmitsi tdsise
naljahadaga [1]. Ukrainast parit teravilja ekspordi tingimustes kokkuleppe
saavutamata jatmine muudab olukorra veelgi keerulisemaks. Euroopa
Parlament otsib meetmeid toidupuuduse ja ebakindluse leevendamiseks ning
naeb ette erakorralise kohanemispaketi Euroopa péllumajandustootjatele [2].
Euroopa kodanikud on mures toiduga kindlustatuse parast, eriti kérgenenud
hindade ja ka vaga ebasoodsate ilmastikutingimuste téttu kogu Euroopas
(péud) [3]. Seda arvestades seisavad podllumehed eeskatt Pdhja-Euroopa
riikides (kus on olnud vahem pduaperioode) silmitsi suurenenud néudlusega
kasvatada teravilja ka nendel maalappidel, mida muidu saaks kasutada muul
otstarbel (mitte ainult kesa, vaid ka teiste liigirikaste niitude tarbeks [4]).
Lisaks aitavad artiklis [2] ette nahtud voimalikud meetmed - nimelt toetused -
kasutada pollumeestel rohkem vaetisi, et oma tavaparaseid praktikaid
intensiivistada - panustada negatiivsete tagajargede kaskaadi lindudele [5] ja
Laanemerele [6].

Asukoht ja
tingimused

Eesti, Soome, Lati ja/voi teised P6hjamaad

Heastamine voéi
ennetus

Ennetamine

Probleemi liik

mitmekesisuse
pollumajandusliku

Toiduga kindlustatus, nalg,
eutrofeerumine, vaesunud
intensiivistumine.

bioloogilise
mullad,

vahenemine,
tootmise
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Konkreetne
probleem

1) Toidupuudus ekspordi peatamise tottu.

2) Toéenaoline  podllumajanduse intensiivistumisest  tulenev
suurenenud noéudlus teravilja jarele Pohjamaadest. Esimese
probleemiga voitlemiseks eraldatakse rahalisi vahendeid, et
kompenseerida pollumeeste suurenenud tookoormust ja
noudlust pakkumise jarele. Paljudel juhtudel kasutatakse
toetusi vaetiste ostmiseks, et suurendada saaki. Pikemas
perspektiivis kurnab see muldasid, modjutab negatiivselt
pollumaade ja lahedalasuvate pinnavormidega seotud elustiku
mitmekesisust (tolmeldajad, linnud) ning  ohustab
vooluveekogusid, Laanemerd ja voib-olla ka kohalikku pohjavett
liigsete toitainete ja sellest tuleneva eutrofeerumisega.

Voimalikud
lahendused

1) Pakkuda finantsilist tuge toidupuuduse kompenseerimiseks. Pikemas
perspektiivis ei pruugi see ulaltoodud pohjustel osutuda
jatkusuutlikuks, kuid voitleb tdsise naljaprobleemiga.

2) Mahepollundus, mille tulemuseks voib olla vaiksem vahetu viljasaak,
kuid sailib muldade tervis, seotud elustik (mullaelanikest putukate ja
lindudeni) ning keskkond (maastik, voolu- ja péhjavesi ning Laanemeri).

Viited

[1] Picheta, R., Karadsheh, J., Gigova, R. and Lister, T. 2022. Kyiv and
Moscow agree deal to resume Ukraine grain exports from Black Sea ports. CNN,
Sat July 23rd, 2022

https://edition.cnn.com/2022/07/22/europe/ukraine-russia-grain-deal-
turkey-intl/index.html

[2] Answer given by Mr Wojciechowski on behalf of the European Commission
4.5.2022

https://www.europarl.europa.eu/doceo/document/E-9-2022-000969-
ASW_EN.html

[3] Cereal supplies in the context of Russia’s invasion of Ukraine.
Parliamentary question - E-000969/2022. 10.3.2022

https://www.europarl.europa.eu/doceo/document/E-9-2022-
000969_EN.html

[4] Semi-natural Grasslands. Metsahallitus. (Accessed 04.10.2022)

https://www.metsa.fi/en/nature-and-heritage/habitats/semi-natural-
grasslands/

[5] State of the World Birds. Birdlife International 2022.
https://www.birdlife.org/wp-
content/uploads/2022/09/SOWB2022_EN_compressed.pdf

[6] State of the Baltic Sea. Holistic Assessment. Helcom. (Accessed 04.10.2022)

http://stateofthebalticsea.helcom.fi/pressures-and-their-
status/eutrophication/
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Markused (soovi
korral)

Nouded: Missioon on edukalt labitud, kui opilased leiavad viise, kuidas
lahendada toidupuudust ja toiduga kindlustatuse probleeme, aga mitte
keskkonna arvelt.

4.3 lItaalia Opistsenaariumid
4.3.1 Esimene Opistsenaarium

Kooli nimi

IC Maria Montessori

Stsenaariumi
kirjeldus

Aastal 2030 vallutab Terracina lahedase maapiirkonna joed ja kanalid
Procambarus clarkii, Louisianast (USA) parit vahk. Korge toitevaartuse tottu
introdutseeriti see vahk moned aastad varem Toskaanasse (ltaalia). Moned
neist pdgenesid mageveekogudesse ja levisid Ule maa. Punane soovahk on kiire
kasvuga ning talub ka moénevdrra soolast ja saastunud vett, mis vahi puhul
ebaharilik. Soolataluvuse tottu leidub invasiivi lisaks mageveele (joed, ojad,
jarved, tiigid, niisutuskanalid, veehoidlad) ka suudmelahtedes. Parismaist
floorat ja faunat (s.h kahepaiksed, kohalikud vahid, kalad) dgides on ta on
tekitanud kahju vooluveekogudele ning muutnud Okoslisteeme. Lisaks
pohjustab ta kallastesse oma munade jaoks auke ddnestades erosiooni. Punast
soovahki voib pidada okosusteemi kujundajaks, kes muudab taielikult seda
elukeskkonda, kuhu invadeerub. Urgude kasutamine kaitseb teda aarmuslike
keskkonnatingimuste (nt poud, labikuivamine) ning kiskjate eest.

Asukoht ja
tingimused

Stsenaarium toiub Agro Pontinos, kus on palju jogesid ja muid
vooluveekogusid. Kliima téttu sobivad siinsed elupaigad paljudele
veetaimedele (nt tulik-vesipaunikas Hydrocotyle ranunculoides, harilik
soosdnajalg) ja -loomadele (rohekarnkonn, Euroopa sookilpkonn, geko,
paasuke, vaikeputt, harilik siil, metssiga, Itaalia puukonn, ojasilm, turb, forell,
haug, karpkala). Neid elupaiku ohustab véérliik Procambarus clarkii, kes on
kantud EL loodusdirektiivi invasiivsete liikide nimistusse.

Heastamine voéi
ennetus

Keskkonnakatastroofi ennetus

Probleemi liik

Elurikkuse kadu

Konkreetne Umbritsevat elukeskkonda kahjustava ja mitmekesisust vahendava voorliigi
probleem introdutseerimine ja paljunemine.

Véimalikud 1- Bioloogiline térje

lahendused

e Introdutseerida liike, kes vahist toituvad, nt haigrud, saarmad, rebased
ja metssead.
e |[saste joevahkide steriliseerimine

2- Mehaaniline eemaldamine

e Loksudega
e Flusiliste tokete ehitamisega
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Viited https://www.kodami.it/come-luomo-rende-un-gambero-killer-della-
biodiversita/
https://www.nytimes.com/2003/05/19/world/massaciuccoli-journal-the-
killer-from-louisiana-on-the-loose-in-italy.html
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S0075951116300020
https://www.frontiersin.org/articles/10.3389/fenvs.2020.609129/full
Tapjavahi pludsid Frassos 2C opilased.

Markused (soovi e Procambarus clarkii voib ohu korral l6igata maha iihe oma sorgadest,

korral) hiljem kasvab see tagasi.

e Lisamuret voib valmistada kliimasoojenemine, kuna korgemad
veetemperatuurid soosivad seda liiki ning nad vdivad levida veelgi
kiiremini ning asustada ka varem sobimatuid paiku.

e Veekvaliteet, tapsemalt lahustunud hapniku tase ning turbiidsus véivad
P. clarkii tegevuse tulemusel tugevalt muutuda.

e P. clarkii toitub erinevates elupaikades erinevatest toiduobjektidest
vastavalt nende saadavusele, seega on tema toidulaud vaga varieeruv.

e Urgu kasutab vahk lihikese aja jooksul ning ta ei ilmuta ka erilist
pesatruudust.

4.3.2 Teine Opistsenaarium

Kooli nimi

IC Maria Montessori

Stsenaariu
mi kirjeldus

2030. a septembris ujutas viiepaevane vihm ule Borgo Sabotino tuumajaama
umbruse Latina maakonnas, 40 km kaugusel Terracinast. Radioaktiivsed jaatmed
paiskusid reaktori betoonsargast ning saaste joudis tuumajaama lahedasele
rannikule ning ulatus ldunas Napolini ning Livorno ja Toskaana randadeni péhjas.
Valtimatu sekkumine oli vajalik. UNAAF-i (URO eriiiksus) tegutsemine oli
hadavajalik ning eriti oluline oli kohale kutsuda parimad keemikud, insenerid,
tehnikud ning teadlased, kelle hulka kuulusid muidugi ka praeguse 2F épilased Maria
Montessori  Instituudist Terracinas. Koik tormasid lahendama tekkinud
keskkonnakatastroofi.

Asukoht ja
tingimused

Borgo Sabotino (Latina maakond) Terracina lahedal rannikul.1963. a. ehitati siia
tuumajaam, mis pakkus energiat ehitamisest kuni aastani 1987. Siis otsustati
tuumajaamade hooldamise referendumiga need Itaalias lammutada, kuna rahvas oli
hirmul TSornobdlis toimunud parast. Kuigi jaam konserveeriti kohe peale selle
seiskamist ja kaeti betoonsarkofaagiga, et kaitsta voimaliku kutuselekke ja
radioaktiivsuse eest keskkonda ja kohalikke elanikke, olid inimesed alati peljanud
oma turvalisuse parast, kuna elasid tuumajaama vahetus laheduses.

Heastamine
vOi ennetus

Avarii ennetamine

Probleemi Kliimamuutus, saaste, jaatmed

liik

Konkreetne | Radioaktiivne saaste, mille p6hjustas ootamatu ja ebatavaliselt suur hulk sademeid.
probleem
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Véimalikud | Mourou' laserid saavad jagu radioaktiivsusest. GM bakterid soovad tuumajaatmeid,

lahendused | robotid koristavad piirkonna.

Viited https://www.youtube.com/watch?v=Il-RHT9Yh1Y;
https://www.youtube.com/watch?v=WW1GDfvKmHA;
https://www.sogin.it/it/chiusuradelciclonucleare/sitinucleariitaliani/centraledila
tina/Pagine/default.aspx
Kataloog, kus molema Montessori kooli stsenaariumi fotod ja lingid:
https://drive.google.com/drive/folders/1WfvfvcFc-hyrQPNsfus2KoUyxvDOCxcD

Markused Tuumade lagunemise energial pohinevad tuumajaamad on vaga ohtlikud, kuna

(soovi kliimamuutus voib nende konstruktsioone ootamatul moel méjutada.

korral)

4.4 Rumeenia Opistsenaariumid
4.4.1 Esimene Opistsenaarium

Kooli nimi

Scoala Gimnaziala EuroEd (EuroEd Secondary School), lasi, Romania

Stsenaariumi
kirjeldus

Uha enam soovivad Rumeenia linna lasi kodanikud end (imbritseda rohelisema
majandusega. Uheks probleemseks kohaks on elektri tootmise viis. Lahendusi
otsides vaadatakse selliste meetodite nagu paikesepaneelid, tuuleturbiinid ja
tuumaelektrijaamad, poole. Kogu linna elanikkond protesteerib véimude
vastu, kes seda tuupi majandust liiga vahe toetavad. Rohelisema majanduse
loomiseks hakkavad linnakodanikud koostood tegema linna joukamate
isikutega. Jark-jargult ignoreeritakse linnavdéimu, joukatest saavad
mitteametlikud véimuesindajad ja linn hakkab elama linna Umbritsevatele
magedele rajatud uutest elektriallikatest.

Asukoht ja
tingimused

lasi - Romania, Ulerahvastatus ja liigne sdidukite arv. Suurenev larm ja
ohusaaste.

Heastamine voi
ennetus

Hadaolukord

Probleemi liik Saastumine

Konkreetne Ohusaaste

probleem

Voimalikud Linnakodanikud massavad linnavoimu vastu. Kodanikud eelistavad koostood
lahendused linna jéukama kogukonnaga.

Viited https://www.igair.com/romania/iasi

https://www.ziaruldeiasi.ro/stiri/iasi-in-topul-oraselor-poluate-din-romania-
iarna-este-cel-mai-ridicat-nivel--297528.html

Muud markmed
(valikuline)

Mangijad jargivad Uhte stsenaariumit. Nad peavad linnakaardil tuvastama
teatud tanavad, kuhu inimesed voivad massu jaoks koguneda. Samuti maarab
see linnas sobivad kohad paikesepaneelide ja tuuleturbiinide paigaldamiseks.
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4.4.2 Teine Opistsenaarium

Kooli nimi Scoala Gimnaziala ,,Alexandru loan Cuza” Falticeni

Stsenaariumi UNAAF saadab GREY SKY meeskonna paastma valjasurnuks peetud linnuliiki

kirjeldus suurtrapp. Euroopa suurim lendava linnu arvukus on selle endiste elupaikade
killustumise tottu jarsult langenud.

Asukoht ja | Rumeenia - Salonta, jud. Bihor

tingimused

Heastamine voi
ennetus

Ennetamine

Probleemi liik

Loodusliku mitmekesisuse vahenemine

Konkreetne
probleem

Suurtrapp (Otis tarda) on Euroopa raskeim lendav lind. IUCN-i poolt ohustatuks
liigitatud liik oli 1950. aastateks enamikust Euroopa osadest kadunud, kuna
selle kunagised ulatuslikud elupaigad (Euraasia stepid) olid killustunud. See
juhtus ka Rumeenias, kus parast kommunismiajastu natsionaliseerimist
rohumaad (selle looduslikud elupaigad) hariti ja muudeti péllumaaks. Nende
lindude arvukuse langusele aitasid kaasa ka mehhaniseeritud pollumajandus,
jahindus ja salakuttimine. 19. sajandil olid stabiilsed populatsioonid Banati,
Crisanas, Transilvaania platool, Valahhia tasandikul, Dobrudzas ja veel mones
kohas Moldaavias. 1988. aasta ametlike andmete kohaselt oli aga Rumeenias
alles vaid 48 suurtrappi. Parast 1990. aastat peeti lindu Rumeenias
valjasurnuks.

Parast aastakiimneid kestnud teadmatust on ilmnenud téendeid selle kohta, et
Suurtrapp siiski pesitseb Rumeenias. Selle kinnituse saamiseks kulus tihingul 13
aastat valitood ja voéib-olla ka 6nne. Nuud naib, et lind sailitas Rumeenia
viimase tugipunkti Salontas (Bihori maakond). Milvus Grupi viimase 13 aasta
valivaatluste kohaselt on siin vaike, umbes 40 isendist koosnev piirililene
asurkond, kelle elupaik ulatub Ule piiri Rumeeniast ka Ungari Salonta-
Mezogyani piirkonda. Lisaks kipuvad nad vastavalt liikide tavaparasele
kaitumisele kasutama oma traditsioonilist kaitmusviisi (isaste pulmarituaal) ja
pesitsuskohti.

Voimalikud
lahendused

1. Jahipidamise keelustamine sellele liigile.
2. Ungarist munade sissetoomine taasasustamise eesmargil.
3. Lidude pesistuseks sobilike maa-alade rentimine Rumeenias.

Viited

https://transylvanianow.com/after-decades-of-being-extinct-great-bustard-
nest-is-found-in-romania/

https://www.dropia.eu/gb/events/timeline
https://milvus.ro/en/exclusive-great-bustard-nest-found-in-romania/

https://climategame.eu/news-article/exclusive-great-bustard-nest-found-in-
romania
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Muud markmed
(valikuline)

Nouded: missioon on edukalt sooritatud, kui Opilased leiavad viisi, kuidas
probleemi koige paremini leevendada ja leiavad parima lahenduse konealuse
linnuliigi kadumise arahoidmiseks.

4.4.3 Kolmas Opistsenaarium

Kooli nimi Scoala Gimnaziala EuroEd (EuroEd Secondary School), lasi, Romania

Stsenaariumi Arvukad raiskamised ja saaste, mis muudavad inimeste elu Gudusunenaoks,

kirjeldus likvideeritakse mitmetes asupaikades 2030. aasta kangelaste poolt.
Atropiniseeritud okosusteemides on robotid need, kes inimeste juhtimisel
hoolitsevad jaatmete ja nende kaitlemise reeglite jargimise eest. Metsades on
meil teisigi kangelasi, keskkonnaspetsialiste, igalhel oma ala: Metsaema
hoolitseb taimede eest, Panda on vete paastja, Paikese hertsoginna soojendab
metsa elukeskkonda ning Koala haljendab atmosfaari.

Asukoht ja | lasi linn ja selle magedel asuvad metsad.

tingimused

Heastamine vo6i | Hadaolukord

ennetus

Probleemi liik Saastumine

Konkreetne
probleem

Meie stsenaarium viitab atmosfaari, aga ka linnade ja metsade saastumisele
olme- voi toostustegevuse jaatmetega tulenevalt selle linna elanike igapaeva
tegevusest.

Voimalikud
lahendused

- Inimesed osalevada aktiivselt jaatmete diges kaitlemises.

- Robotite, mis koguvad jaatmeid
jaatmekaitlusprotsessi  nduetekohase ja
kasutuselevott.

valikuliselt  ja
korrektse

tagavad
labiviimise,
- Reostavad toostusasutused peavad kasutama filtreid.
- Autode arvu vahendamine liikluses ja Uhistranspordi kasutamine.
- Elektriliste transpordivahendite laiaulatuslik kasutamine.
- Keskkonna-alane haridus koolides.
- Karm karistus keskkonna reostajatele.

- Jaatmeid kasutatakse energia tootmiseks.

- Vastutuse andmine modnele ‘"kangelasele”, kes hoolitseb taielikult
looduslike voi tehislike okoslisteemide eest nii maismaal kui ka vees.

Viited

Muud markmed
(valikuline)

4.4.4 Neljas Opistsenaarium

‘ Kooli nimi

‘ Colegiul National "Mihai Eminescu" lasi
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Stsenaariumi On aasta 2030 ja Rumeenias on maha raiutud 50% metsadest. Puude

kirjeldus Umberistutamine, mis teostati maharaiutud pindadest palju vaiksematel
aladel, ei suuda kompenseerida metsapuuduse laastavat moju.

Asukoht ja | Stsenaarium leiab aset Euroopas Rumeenias, kus metsade raadamise tottu on

tingimused susihappegaasi emissioon hippeliselt suurenenud, looma- ja taimeliike

ahvardab elupaikade kadumise tottu valjasuremine. Samal ajal toimub
kérbestumine.

Heastamine voi
ennetus

Hadaolukord

Probleemi liik

Kliimamuutus

Konkreetne Metsade kadumine ja kdrbestumine
probleem
Véimalikud 1. Modne kiirekasvulise puuliigi Umberistutamine suurtele aladele koos
lahendused puuliikidega, mis nduavad kasvamiseks rohkem aega.
2. Susinikdioksiidi heitkoguste vahendamine, asendades klassikalised autod
elektriautodega.
3. Metsa uuenemise vdimaldamine raiumise taieliku keelustamise labi
mingil kindlal perioodil.
4. Paberi ringlussevott ja paberikulu vahendamine, asendades trikitud
dokumendid elektroonilistega.
Viited https://youtu.be/M4jhjt1_eyM

https://thehumaneleague.org/article/effects-of-deforestation
https://education.nationalgeographic.org/resource/deforestation
https://www.wwf.org.uk/learn/effects-of/deforestation

Muud markmed
(valikuline)

4.4.5 Viies Opistsenaarium

Kooli nimi Colegiul National "Mihai Eminescu" lasi
Stsenaariumi Hallhaigru ja kalakotka kadumine

kirjeldus

Asukoht ja | Okavango delta Botswanas Aafrikas
tingimused

Heastamine vo6i
ennetus

Ennetamine

Probleemi liik

Kliimamuutus
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Konkreetne Okavango jogi on kliimamuutuste téttu viimase 10 aasta jooksul aurustumise
probleem tottu markimisvaarselt kahanenud. Taimed kaovad aeglaselt ja kindlalt, kuid
samuti ka kalad ja muud loomad. Kogu toiduahel on ohus. Lisaks ohustavad
joekeskkonda veel roovpuik ning elektrikarjused.
Véimalikud Probleemide lahendamiseks on Botswana astunud jargmised sammud:
lahendused - Salakiittimise vastane seadus.
- Elektrikarjuste eemaldamine vdimaldamaks loomade vaba liikumist ja
ellujaamist.
- Atlandi ookeanist vett tuua voimaldava kanali ehitamine (niisutamiseks ja
joe elushoidmiseks).
Viited https://images.app.goo.gl/UQA1Ubmp2MUsqivn9

https://images.app.goo.gl/tXkL9w758yAJZiDD8

Muud markmed
(valikuline)

4.4.6 Kuues Opistsenaarium

Kooli nimi Colegiul National "Mihai Eminescu" lagi

Stsenaariumi Ohukvaliteedi halvenemine osoonikihi suure augu tottu.

kirjeldus

Asukoht ja | Ida-Euroopa. Ohutemperatuur on téusnud ja inimesed kannatavad
tingimused ulekuumenemise all. Keskkond on muutunud mirgiseks ja inimesed kannavad

gaasimaske.

Heastamine vo6i
ennetus

Hadaolukord

Probleemi liik

Kliimamuutus

Konkreetne Probleem on seotud nii keemilise kui ka fulsikalise 6husaastega, sest
probleem osoonikiht on aja jooksul kahjustatud.
Véimalikud Uks lahendus fiitisikalise ja keemilise reostuse vihendamiseks oleks rangete
lahendused seaduste rakendamine.
Teine lahendus oleks intensiivselt fotosiinteesivate puudega kasvuhoonete voi
aedade rajamine.
Veel Uks lahendus oleks freooni sisaldavate seadmete keelustamine.
Viited --

Muud markmed
(valikuline)

4.4.7 Seitsmes Opistsenaarium

‘ Kooli nimi

‘ Mihai Eminescu National College
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Poéllumajanduse tootmises kasutatavate pestitsiididide ja sellega kaasneva

Stsenaariumi

kirjeldus saaste tottu kaovad aastaks 2030 mesilased ja inimesi ootab ees toeline
toidukriis. See kriis mojutab ka teisi elusolendeid Maal.

Asukoht ja Mesilaste kadumine vGib mojutada Aasiat ja Euroopat. Linnastumise

tingimused industrialiseerimise ja rahvastiku kasvu tottu vajavad tootjad jarjest rohkem
pestitsiide, et toetada tooraine tootmist suurtes kogustes ja voimalikult
luhikese ajaga. Mesilaste kadumine on eksisteeriv fakt, mis stiiveneb kiiremini,
kui see on juhtunud viimase 50 aasta jooksul.

Heastamine Hadaolukord

vOi ennetus

Probleemi Bioloogilise mitmekesisuse kadumine.

liik

Konkreetne Inimelu Maal ei oleks voimalik ilma mesilasteta, sest nad tolmeldavad taimi.

probleem

Véimalikud Inimesed peaksid ostma toitu nii palju, kui tarbivad, et valtida raiskamist.

lahendused Samuti voiksid inimesed eelistada kohalikke tootjaid, kus hinnavahed on
vaikesed.
Restoranid peaksid toidu valtimiseks pakkuma vaiksema kaaluga portsjone ja
mitte lahtuma pohimottest: suur portsjon véimalikult madala hinnaga.

Viited https://www.academia.edu/59793265/Maja_Lunde_%C3%AEntre_apocalips_%
C8%99i_speran%C8%9B%C4%83
https://youtu.be/vRBDEylgsRk

Mirkmed

(valikuline)

4.4.8 Kaheksas dpistsenaarium

Kooli nimi Scoala Gimnaziala ,,Alexandru loan Cuza” Falticeni

Stsenaariumi | Operatsioon Lumehelves. 21. juulil 2030 téuseb temperatuur ja jaakarud on

kirjeldus sunnitud maismaalt toitu otsima. Globaalne soojenemine sulatab jaakarude
elupaika. Polaarjoont, kus jaakarud elavad, aastaks 2030 enam ei eksisteeri.
Tekib palju vett ja temperatuur on plusspoolel. Juunis kaisime s6pradega reisil
Antarktika mandril. Otsisime jaakarusid ja meie Ullatuseks olid nad suremas
toidupuudusesse. Lahenduseks on votta viimased isendid ja viia paaritamiseks
sobivasse keskkonda.

Asukoht ja Polaarjoon, seletamatult korged temperatuurid.

tingimused

Heastamine Hadaolukord

vOi ennetus
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Probleemi Kliimamuutus

liik

Konkreetne Globaalne soojenemine pohjustab jaakarude elupaikade kadumist.

probleem

Véimalikud Esimene samm on leida jaakarud, keda paasta.

lahendused Paaritada alles olevad jaakarud.

Viited https://www.digi24.ro/stiri/externe/mapamond/ursii-polari-vor-intra-in-
pericol-de-disparitie-fenomenul-alarmant-din-zona-oceanului-arctic-1037317
http://www.zooland.ro/ursul-polar-o-specie-pe-cale-de-disparitie-3727
https://ro.wikipedia.org/wiki/Urs_polar

Mirkmed

(valikuline)

4.4.9 Uheksas Gpistsenaarium

Kooli nimi Scoala Gimnaziala ,,Alexandru loan Cuza” Falticeni

Stsenaariumi | Bakter Vesper bac., parasiitbakter, mis voib pdhjustada mitmeid haiguseid

kirjeldus (havitades peremees rakku ja vabastades toksiin) nakatas suurel alal Rarau’s
loomi. Bakter kandus edasi tiigihiirelt, kes puutus kokku mitme loomaga.
Haigus avaldub halvatuse ja vere hiubimise naol ning on edasikanduv ka
inimesele.

Asukoht ja Haigus ilmnes ulatuslikul Rarau piirkonnas. Kliimatingimused on haiguse

tingimused edasikandumiseks soodsad; niiske kliima, lumerohke ja madala temperatuuriga
talved ning bakteri levikut soodustav keskkond.

Heastamine Ennetamine

vOi ennetus

Probleemi Bioloogilise mitmekesisuse kadumine.

liik

Konkreetne Bakteriga (Vesper bac.) nakatunud liikide kadumine.

probleem

Véimalikud Me isoleerime koik nakatunud loomad, et saaksime anallilisida bakterite

lahendused | genotiilipi.
Analiilisime tiigi-nahkhiire kehaehitust, mis tundub sellele bakterile
resistentne.

Viited https://en.wikipedia.org/wiki/Vespertilionidae

Markmed

(valikuline)

37



[l%eig me

Funded by
the European Union

4.4.10 Kiimnes Opistsenaarium

(Location and

Kooli nimi Scoala Gimnaziala ,,Alexandru loan Cuza” Falticeni

Stsenaariumi | 23. martsil 2030 avastati Rumeenias Neamti jahipargi piirkonnas tiigi Iahedalt 15

kirjeldus piisoni surnukeha. Surma tdendoliseks pdhjuseks on kalakonservide ja muude
jaatmete viskamine tiiki. Situatsioon on kriitiline, sest tilkk on peamine veeallikas
loomadele. Probleemiga mitte tegelemine voib viia piisonite kadumiseni.

Asukoht ja Vanatori Neamt park asub Rumeenia kirdeosas Targu Neamt linna lahedal.

tingimused Moldavia Alam-Karpaatide Stanisoara méaestiku alal, kus leidub leht- ja

okasmetsi ning piisonid elavad sadadel hektaritel.

conditions)

Heastamine Hadaolukord

voi

ennetamine

Probleemi Reostus ja jaatmed.

liik

Konkreetne Looduslike veekogude reostus ohtlike jaatmetega.

Probleem

Véimalikud e Tiigivee puhastus ning jaatmete koristamine spetsialiseerunud

lahendused ettevotte poolt.

e Piisonite taasasustamine piirkonnas.
Piisoni populatsiooni jalgimine.
Palju karmimad seadused loomade kaitseks.

Viited https://wwf.ro/ce-facem/specii/zimbrul/
https://ro.tristarhistory.org/wildlife-conservation
https://www.viziteazaneamt.ro/2009/09/24/parcul-natural-vanatori-neamt/
https://life-bison.com/life-bison-stiri/wild-european-bison-roam-romanias-
poiana-rusca-mountains-for-the-first-time-in-200-years/?lang=ro

Markmed Piisonite taasasutamine toob kaasa mitmeid eeliseid, mis ulatuvad kaugemale

(valikuline) nende ellujaamisest. Piisonite toitumisharjumused toovad kaasa “mosaiikseid”

taimestike laike, kus teised liigid saavad toitu otsida (nt putukad ja linnud).
Toiduahelda taastamine koos piisonitega naasmisega, toetab elutsuklit,
sealhulgas kiskjaid nagu naiteks hunte. Mitmes piirkonna koolis on avatud
aktiivsed noorteklubid, kus tutvustatakse looduskaitsega seotud teadmisi ja
oskusi. Kogu piirkond on saanud tagasi identiteedi kui turismisihtkoha, kus
saate teha vaatlusmatku maastiku moistmiseks ja metsiku looduse jalgimiseks.
Kaitstud liikide tagasitulek annab véimaluse ka kogukonna ja mikromajanduste
arenguks. Naiteks saab noori koolitada ja toole vétta piisonivahtideks voi
giidideks.

4.4.11 Uheteistkiimnes Opistsenaarium

Kooli nimi

Scoala Gimnaziala ,,Alexandru loan Cuza” Falticeni
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Stsenaariumi
kirjeldus

Tana, 6. mail 2030 kell 10.45 avastasid teadlased, et 50% Maa metsadest on
liigse metsaraie tottu kadunud. Nad on seda kusimust arutanud rohkem kui
aasta. Nad joudsid jareldusele, et kui see jatkub, kannatab planeet palju.

Olukord Rumeenias on veelgi tundlikum. Puude ekspluateerimise tottu Brasovis
Fundata kila lahedal asuvas magipiirkonnas tekkisid tosised probleemid. 2024.
aastal raiuti 18 miljonit tihumeetrit ja 2030. aastal ligikaudu 420 miljonit
tihumeetrit, mis tahendab, et méne aasta parast metsa enam ei ole. Metsade
kaotamine on meie riigi jaoks ebasoodne, sest mojutatud on ka
valjasuremisohus olevate metsloomade elupaigad: karu, hunt, rebane ja
ookull.

Asukoht ja
tingimused

Stsenaarium leiab aseb Euroopas ja Rumeenias.

Heastamine
vOi ennetus

Ennetamine.

Probleemi Bioloogilise mitmekesisuse kadumine.

liik

Konkreetne Ulemaarase metsaraie probleem on iiks globaase soojenemise pdhjusi, sest

probleem mets neelab tohutul hulgal siisihappegaasi ning metsaraie ajal naaseb kogu
neeldunud susihappegaas atmosfaari, suurendades seelabi kasvuhoonegaaside
hulka.

Véimalikud On olemas kaks vdimalust, mis aitavad sailitada metsa ning koguda kokku

lahendused voimalikult palju inimesi, kes aitavad puid istutada ja taastada
looduskaitsealasid. Teiseks vdimaluseks voib olla poordumine meediasse.
Videolileskutse noortele ja vanadele metsade istutamiseks Rumeenias. Sellist
lahenemist vaiks propageerida kui koolivalist tegevust.

Viited https://www.greenpeace.org/static/planet4-romania-
stateless/2019/07/a3f66be5-a3f66be5-taierile-ilegale-de-arbori-in-padurile-
din-romania-2009-2011.pdf
https://stratos.ro/defrisarea-padurilor-si-felul-in-care-poate-impacta-
mediul-inconjurator/

Mirkmed

(valikuline)

4.4.12 Kaheteistkimnes dpistsenaarium

Kooli nimi llasi Rahvusvaheline kool Spectrum
Stsenaariumi | 13. Aprillil aastal 2030 leiti, et Yellowstone’i rahvuspargi tahniliste konnade
kirjeldus populatsioon on vahenenud veevarude kahanemise ja konkreetset liiki ohustava

seene leviku tottu 50%. Globaalne soojenemine ohustab erinevaid liike.
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Selle ohuga voitlemiseks on valja kutsutud UNAAF meeskond. Sindmuskohale
saab jouda jargmiseks paevaks. Milline on teie tegevuskava selle liigi
valjasuremise peatamiseks voi vahemalt vahendamiseks?
Asukoht ja Columbia Yellowstone’i rahvuspargis on kuumaveeallikaid ja jarvi, aga ka
tingimused magiseid piirkondi. Suhteliselt korge temperatuur ja vahesed sademed.
Heastamine Ennetamine.
v6i ennetus
Probleemi Kliimamuutus
liik
Konkreetne Bioloogilise mitmekesisuse vahenemine globaalse soojenemise tottu.
probleem
Véimalikud Looduslike parasiitide toomine tahnikkonna populatsiooni ohustavatele
lahendused | seentele.
Niisutamine ja konnasoode loomine.
Viited https://ro.thpanorama.com/blog/cultura-general/10-animales-en-peligro-de-
extincin-en-colombia.html
Markmed
(valikuline)

4.4.13 Kolmeteist

kiimnes Gpistsenaarium

Kooli nimi llasi Rahvusvaheline kool Spectrum

Stsenaariumi | Operatsioon Terava Lohna Peatamine

kirjeldus 4. mail 2030 kell 16.00 olid Rumeenia Neamti maakonna Tasca kommuuni
kohalikud arevil, kui tundsid Bicazi j6est tugevat ammoniaagi I6hna. Inimesed,
kes tootavad kahes tsemenditehasest allavoolu lahedal asuvas forellifarmis,
sattusid paanikasse, sest kalad olid ohus.
Keskkonnavalveinspektorid tuvastasid, et ammoniaagireostus parineb Tasca
tsemenditehasest: reovesi ja ammoniaak juhiti otse Bicazi jokke. Kohaliku aja
jargi kell 16.20 aktiveeriti URO Anti-Apokallpsise joud (UNAAF), et paasta
kahest forellikasvandusest kalad, aga ka osa sellest joest, joudes sinna
hiljemalt 16.50 kohaliku aja jargi. Milline on tegevuskava selle olukorra
paastmiseks?

Asukoht ja Tasca asub Neamt'i maakonna laaneosas Bicazi joe kaldal, 6 km kaugusel

tingimused Bicazi linnast ja 32 km kaugusel Piatra Neamti vallast. Seda labib riigimaantee
DN 12C ja tavaline raudtee 9,5 km ulatuses.

Heastamine Hadaolukord

vOi ennetus

Probleemi Reostus ja jaatmed.

liik
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Konkreetne Ammoniaagireostus ohustab kalapopulatsiooni nii Bicazi joes kui ka kahes

probleem laheduses asuvas forellikasvanduses. Samuti ohustab see inimeste ja
pollumajandusloomade tervist

Véimalikud Puhta veega tammi puhastamine ammoniaagi kontsentratsiooni

lahendused vahendamiseks.

Viited http://stiri.tvr.ro/poluare-cu-amoniac-pe-raul-bicaz--de-la-o-fabrica-de-
ciment--locuitorii-din-mai-multe-comune--informa--i-de-
pericol_884565.html#view
https://www.youtube.com/watch?v=hYejRJkUYlc
http://stiripiatraneamt.ro/2021/05/poluare-masiva-cu-amoniac-pe-raul-
bicaz-mii-de-pastravi-morti-foto-video/

Markmed Alustuseks tuleb elanikkonda olemasolevast ohust teavitada.

(valikuline)

4.4.14 Neljateistkiimnes dpistsenaarium

Kooli nimi llasi Rahvusvaheline kool Spectrum

Stsenaariumi | Operatsioon JAA KUKKUMINE

kirjeldus 2030. aasta augusti alguses leiti, et Groonimaa olukord on vaga tésine,
arvestades, et umbes 70% jaakilbi pinnast on sulamisest méjutatud. Andmed
naitavad, et ookeani tase touseb keskmiselt ihe millimeetri vorra aastas ja
selle sajandi lopuks touseb see umbes lihe meetri vorra, ujutades lle madalad
linnad, samal ajal havitades rannad ning elamud. Selle protsessi jatkuv kasv
pohjustab merede ja ookeanide taseme tdéusu ning jouab planeedi jaoks
kriitilise punktini.
2030. aasta augusti alguses loodi URO paastemeeskond UNAAF. Kohtumisel
osalesid enim saastavad riigid ning selle eesmark oli koostada tegevuskava
Groonimaa liustike sulamisprotsessi vahendamiseks.

Asukoht ja Groonimaa

tingimused Saare territoorium Atlandi ookeani pdhjaosas. Reljeef koosneb platoo- ja
maevormidest, millest enamik on kaetud paksu jaakihiga. Kliima on arktiline
ja taimestik vaene.

Heastamine Ennetamine

voi ennetus

Probleemi Klilmamuutus

liik

Konkreetne Jaa sulamine, millel on negatiivne moju planeedile.

probleem

Véimalikud Elektriautode tootmine.

lahendused Metsade havitamise vahendamine.

Eemaldada tehased, mis paiskavad atmosfaari toksilisi gaase.
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Viited https://www.digi24.ro/planeta-esti-tu/de-ce-este-periculoasa-si-cat-de-
mult-ne-afecteaza-topirea-ghetarilor-1419225
https://www.rfi.ro/mediu-147821-ghetarii-lumii-se-topesc-intr-un-ritm-
accelerat-avand-consecinte-vizibile-analiza

Muud

markused

(valikuline)

4.4.15 Viieteistkimnes dpistsenaarium

Kooli nimi

llasi Rahvusvaheline kool Spectrum

Stsenaariumi
kirjeldus

Must meri seisab silmitsi tohutu reostusega. Esimesed margid Musta mere
okoslisteemi halvenemisest ilmnesid 60. aastatel. Jargnevatel aastatel
piirkonna o©koloogiline olukord halvenes. Uusima hinnangu kohaselt on
teadlased naidanud, et viimase viie aasta jooksul on meres hapnikupuuduse
tottu surnud 60 miljonit tonni elusorganisme. Inimtekkeline reostus on Musta
mere piirkonna peamine oht ja koige tosisem keskkonnaprobleem. Musta mere
reostuse peamised pohjused on: maismaalt parit jaatmed, atmosfaari
saasteained, laevadelt tahtlikult voi kogemata lastud jaatmed ning jogede
kaudu merre toodud saasteained. Nende ohtude ja reostuse peatamiseks on
aktiveeritud URO paastemeeskond UNAAF. Kohtumisel teatatakse, et Must meri
on saastatud loomse, olme- ja toostusliku paritoluga pollumajandusjaatmetega
(erinevat tuupi vaetised), samuti erinevatest allikatest parit orgaaniliste ja
anorgaaniliste toitainetega. Enamik toitaineid tuuakse merre jogede kaudu.
Toitainete  kontsentratsiooni  suurenemine  péhjustab  filitoplanktoni
populatsiooni liigset arengut, nahtust, mida nimetatakse “"eutroofiaks".
Toitainete toéttu muutub Uherakuliste vetikate elutsiikkel vaga luhikeseks,
arenevad vaga kiiresti ja surevad seejarel sama kiiresti. Surnud orgaanilise aine
lagunemine vahendab merekeskkonna hapniku hulka. Okosiisteemides, kus
taheldatakse eutrofeerumise nahtust, muutub vesi futoplanktoni ulemaarase
kasvu tagajarjel tumedaks ning elusorganismid hukkuvad massiliselt
hapnikupuuduse téttu. See nahtus viib bioloogilise mitmekesisuse
vahenemiseni. UNAAF Kkisib tegevuskava selle murettekitava bioloogilise
mitmekesisuse vahenemise leevendamiseks ja peatamiseks.

Asukoht ja
tingimused

Musta mere piirkond, Rumeenia

Rumeenia rannajoone maismaa pool (kallas) on 245 km pikk ja koosneb kolmest
sektorist:

Pbéhjas: Doonau delta;

Keskel: Razim-Sinoe kompleks koos seda merest eraldavate taladega;
Lounas: DobrudZa rannik, mis koosneb Chituci maeharja lounaosa ja
Bulgaaria piiri vahel asuvatest kaljudest, randadest ja sadamatest.

Delta kalda ja Razim-Sinoe kompleksi (mélemad kuuluvad UNESCO
maailmaparandi biosfaarikaitsealasse) kogupikkus on 163 km; ulejaanud rannik
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on 82 km pikk. Igal aastal kulastab Rumeenia rannikut Uha rohkem turiste, kus
ehitus- ja parendustood mitmekordistuvad, eriti l6unaosas (82 km valjaspool
kaitseala), vahendades jark-jargult endiselt looduslikke alasid. Ehitus ja
parandustoode kaigus tekib nii nahtav (prigi) kui ka nahtamatu (filtreerimata
reovesi, toostus- voi péllumajandusheitvesi) saaste.

Heastamine
vOi ennetus

Ennetamine

Probleemi Reostus ja jaatmed

liik

Konkreetne Musta mere bioloogilise mitmekesisuse vahenemine tohutu jaatmereostuse

probleem tottu.

Véimalikud e Priigikastide ehitamine ja randa paigutamine.

lahendused e Sage rannapuhastus.

e Tehase ehitamine linnade aarealadele ja mitte mere lahedale.
e Ranged seadused, trahvitakse inimesi, kes ei viska prigi spetsiaalselt
selleks ette nahtud kohtadesse.

Viited http://d2ouvy59p0dg6k.cloudfront.net/downloads/partea_4.pdf
https://newsweek.ro/sanatate/de-ce-este-marea-neagra-cea-mai-poluata-
din-europa

Muud

markused

(valikuline)

4.4.16 Kuueteistkiimnes Gpistsenaarium

vOi ennetus

Kooli nimi EuroEd keskkool, llasi, Rumeenia

Stsenaariumi | 8. klassi opilastel oli keskkonnapaastja roll: Ohupaastja, veepaastja ja

kirjeldus pinnasepaastja. Maarates kindlaks saastetegurid kolmel tasandil: 6hk-vesi-
muld, lahtusime eeldusest, et iga ressurss on elutahtis ja nende ressursside
haldamine on esmase tahtsusega. Paastjad pakkusid valja lahendused igale
tasemele: juhusliku reostus, mobilisatsioonimeetod ja viivitamatu teavitamine
leitud reostuse korral.

Asukoht ja Stsenaarium leiab aset Rumeenias lasi linnas. Linn asub seitsmel kiinkal, mis

tingimused on osaliselt kaetud metsaga. Bahlui jogi labib linna pdhjast I6unasse ja
pdllumaad jddvad linnast valjapoole. Linn on pidevas arengus, kuid maantee- ja
raudteeinfrastruktuur tletab elanike senise ndudluse.

Heastamine Ennetamine
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Probleemi Reostus ja jaatmed

liik

Konkreetne Naabruskonna ja kesklinna vahelistes piirkondades olev 6hk on tugevalt

probleem saastatud hommikuti enne tood ja Ohtuti parast tood tekkivate ummikute
tottu.

Véimalikud Rakenduse arendamine, mis saadab juhi telefonile teateid optimaalsese kodust

lahendused valjumisaja kohta ning infot labitava marsruudi ja pakutud marsruudi kohta, et
valtida liiklusummikuid. Susteem saadab moni minut enne valjaséitu juhi
telefonile teate: valjuma peab “x” minuti parast, et jouda sihtkohta “y” minuti
parast.

Viited http://www.anpm.ro/web/apm-iasi/calitatea-aerului-inconjurator
http://www.primaria-iasi.ro/portal-primaria-municipiului-iasi/planuri-de-
calitate-a-aerului/10468/acte-de-interes-public

Muud Valvesusteemi on integreeritud andurid linna 6hukvaliteedi jalgimiseks ja koigil

markused linnatanavatel videokaamerad autode liikumise jalgimiseks.

(valikuline)

4.4.17 Seitsmeteistkiimnes Gpistsenaarium

vOi ennetus

Kooli nimi EuroEd keskkool, llasi, Rumeenia

Stsenaariumi | Okoloogilise katastroofi puhul on iga ressurss eluliselt tahtis ning arvestatakse,

kirjeldus et iga inimese elu on oluline. Seetdttu majandatakse veeressurssi arukalt ja
teadlikult, et tagada koikide igapaevased vajadused. Iga indiviid teab, et
igasugune ressurss kuulub koigile ja tarbitud kogust jalgitakse. Veekulu
jalgimine toimub intelligentse siisteemi abil, interaktiivse ekraaniga aku koos
kélariga, mis edastab ja kuvab reaalajas kasutajale saadaoleva veekoguse ning
muudab varvi séltuvalt tarbimisest. Ekraaniga aku naitab sinist varvi siis, kui
vee kogus vastab tavaparasele tarbimisele, oranzi varvi siis, kui lahenete
optimaalse koguse llempiirile ja punast varvi, kui olete joudnud tlempiirini ja
veetarbimine suletakse koheselt.

Asukoht ja lasi, Rumeenia

tingimused

Heastamine Ennetamine

Probleemi Reostus ja jaatmed

liik

Konkreetne Vesi on ressurss, ilma milleta saab inimkeha vastu pidada kuni kolm paeva -

probleem seeparast tuleb seda teadlikult kasutada ning vee tarbimist joogiks ja
hugieeniks tuleks igapaevaselt jalgida.

Véimalikud Kodukasutajate tarbimist jalgitakse nutivahendi abil, mis on omavahel

lahendused uhendatud veejagajaga (tarbitava vee mahtu jalgitakse reaalajas). Vahend
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jalgib hoolikalt tarbimist ning naitab valgus- ja helisignaale. See on Uhendatud
dosaatoriga ja deaktiveerib kasutaja automaatselt, kui see saavutab lubatud
maksimumi. Vahendil on aku ja interaktiivne ekraan, mis edastab tarbijale
infot: kasutada on lubatud vee kogus/paev (ekraan laheb siniseks), tarbimise
ajal kuvatakse pidevalt kasutusse jaanud vee kogust (oranz) ja hoiatust, kui
oled saavutanud paevase veetarbimise keskmise ja maksimaalse taseme (ilmub
punane varv).

Viited http://www.primaria-iasi.ro/portal-primaria-municipiului-iasi/planuri-de-
calitate-a-aerului/10468/acte-de-interes-public
http://www.anpm.ro/web/apm-iasi/detergenti

Muud Iga ressurss on oluline ja kuulub koigile. Iga indiviid peab olema teadlik oma

markused tarbimisest. Ule kehtestatud taseme tarbimine tasutakse kogukonna hiivanguks

(valikuline) Nunca tundidega. Raha ei ole! T66 kogukonna hivanguks on ainus makseviis ja

seda tehakse valjaspool tooaega.
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LISA 1 - SUURE MANGU épistsenaarium 16plikuks esitamiseks

Palun kasutage seda vormi projekti SUUR MANG 6pistsenaariumi(de) esitamiseks. Esitatud
stsenaariumid on aluseks avatud missioonidele, mida opilasmeeskonnad mangusiseselt
lahendavad.

Stsenaariumid kujutavad 2030. aastat planeedil Maa, mis seisab silmitsi samade
kliimaprobleemidega, millega me juba tegeleme, kuid olukord on halvenenud. URO on
moodustanud Anti-Apokalupsise Ruhma (UNAAF), milles osalevad 6pilasmeeskonnad, et
kiiresti reageerida erinevatele keskkonnaprobleemidele.

Aitah!
SUURE MANGU projekti meeskond
Projekt nr. 2021-1-FI01-KA220-SCH-000024098

1.Nimi *

2. Email *

3. Riik *

Soome

[taalia

Eesti

Rumeenia

Muu

4, Kooli nimi *
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5.Stsenaariumi kirjeldus*

Kirjeldage oma stsenaariumi méne lausega. Stsenaarium véib olla vilja méeldud (toimub 2030.
aastal), kuid péhinema reaalsetel keskkonnaprobleemidel. Veenduge, et kirjeldaksite selget ja
konkreetset probleemi konkreetses kohas.

6. Asukoht ja tingimused *

Kus see stsenaarium toimub? Millised on sealsed keskkonnatingimused?

7.Heastamine v6i ennetus *

Kas stsenaarium kirjeldab hddaolukorda, mis néuab viivitamatut reageerimist (nt vana
tuumajaam, mis hakkab kokku varisema) véi aeglaselt arenevat olukorda, mis vajab pikaajalist
plaani, et vdltida probleemi siivenemist (nt vdljasuremisohus liigi pddstmine)?

Hadaolukord
Ennetamine

8.Probleemi liik *
Valige kéik sobivad valikud.

Kliimamuutus
Reostus ja jaatmed
Bioloogilise mitmekesisuse kadu

Demograafiline ja péllumajanduslik (nt
puhas vesi, pollumajandus, ulerahvastus
jne)

Muu

9.Konkreetne probleem *
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Millest teie stsenaarium rddgib? Kirjeldage keskkonnaprobleemi konkreetselt kuni paari lausega.
Nditeks, milline on saaste (6hk, vesi, valgus, miira, radioaktiivne) vbi milline on méju (nt jad
sulamine, kérbestumine jne)?

10. Voimalikud lahendused *

Loetlege liihidalt kaks-kolm erinevat ldhenemisviisi stsenaariumi lahendamiseks (liks lause
ldhenemisviisi kohta). See on vajalik selleks, et tagada rohkem kui iiks véimalik "lahendus”, sest
mdng oleks igav, kui lahendus oleks ilmselge ja/voi kbik jouaksid sama tulemuseni. Pange tdhele, et
lahendused ei tohiks tugineda futuristlikule tehnoloogiale, mis on kaugel sellest, mis meil praegu
saadaval on.

11. Viited *
Viidake 2-3 artiklile, videole, taskuhddlingusaadetele jne, mis pdrinevad tunnustatud allikatest,
kuhu saame mdngijad lisateabe saamiseks suunata.

Palun kontrollige alati mdrgitud viidete autoridiguse reegleid.

12. Muud markused (valikuline) *

Mida oleks oluline réhutada? Milliseid lisapiiranguid tuleks mdngijatele seada? Kas on muid
soovitusi SUURE MANGU disainimeeskonnale?

LISA 2 - Ndide: operatsioon “Must jaa”

Missiooni avaldus

Puhapaeval, 3. martsil 2020 kell 3.30 poérkasid Norrale kuuluva Andgya saare lahedal
polaarjoonel kokku uurimislaev (Rootsi lipu all soitev Vassa) ja naftatanker (Norra lipu all
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soitev MT Dolviken). Loogi tottu sai tankeri kere vigastada, mille tagajarjel lekkis merre
nafta. Naftareostuse hadaolukorra lahendamise plaani jargides suutis MT Dolvikeni
meeskond tuvastada kahjustatud osa ja peatada lekke tunni jooksul; selleks hetkeks oli
aga merre joudnud valguda markimisvaarne kogus naftat. Molema laeva meeskonnad
evakueeriti 6hupaaste abil.

Olukord on kriitiline, sest nafta lekkis Bleiksgya kaljust vahem kui 4 km kaugusel asuval
looduskaitsealal, mis on koduks Uhele suurimale sailinud péhjalunni (Fratercula arctica)
kolooniale. Laheduses on ka Bleiki kalurikula, mis on populaarne linnuvaatluskoht.
Reostusega voitlemiseks on vilja kutsutud URO Anti-Apokaliipsise meeskond (UNAAF).
Meeskond jouab siindmuspaigale kohaliku aja jargi kell 6 hommikul. Milline on teie
tegevussuund?

Asukoht ja keskkonnatingimused

Polaarjoonel, 5 km kaugusel Andgya saare rannikust,
asub Norra Skogvolli looduskaitseala. Lahim asula on
kalurikula Bleiki (500 elanikku) ja Bleiksgya kaljul
asuv pohjalunni koloonia on 4 km kaugusel. Harstadist
on voimalik lennukiga sundmuskohta jouda 20
minutiga.

Jaise vee tottu on navigeerimine raskendatud ning
kuna jaa murdub, voib leke kiiresti levida ja jouda nii
pankrannikule kui ka lahedalasuvasse Bleiki killa,
mojutades kohalikku kalandust ja turiste.

Viited:

1. Le Boterf, G., De la compétence. Essai sur un attracteur

étrange, 1994: p. 16-18.

2. Bruner, J., Alla ricerca del significato. Per una psicologia

culturale, 1992.

3. Vygotsky, L.S. and M. Cole, Mind in society: Development of

higher psychological processes. 1978: Harvard university press.

4. Morra, S., Steps to great digital storytelling. Edtechteacher.

Access mode: http://edtechteacher. org/8-stepsto-great-

digitalstorytelling-from-samantha-on-edudemic/(11.11. 2017). In

English.

* 5. Ohler, J.B., Digital storytelling in the classroom: New

= media pathways to literacy, learning, and creativity. 2013:
Corwin Press.

6. Michael, D.R. and S.L. Chen, Serious games: Games that educate, train, and

inform. 2005: Muska & Lipman/Premier-Trade.
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