1. Uutiskirje

Toukokuu, 2022

Big Game -hankkeen esittely

Hankkeen péaatavoitteena on edistdd kiinnostusta ja huippuosaamista
tieteeseen, teknologiaan, tekniikkaan ja matematiikkaan (STEM) seké
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R1.1 Pelimaailma ja ymparistokysymykset
Hankkeen ensimméinen tuotos on osa R1 - The BIG GAME Learning

STEAM-lahestymistapaan.
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Concept and Model -hanketulosta. Tavoitteena on esitelld digitaalinen
pelipohjainen oppimisympéristd, sisidltdaen myos pelikonseptin ja
pelimaailman, joita kdytetaén oppimisskenaarioiden rakentamisessa.

R2.1 Digitaalinen tarinankerronta ja STEM

Tassa raportissa selitetddn ja kuvataan digitaalisen tarinankerronnan
menetelméd, sen kéayttod STEM-opetuksessa ja sitd, miten tata
lahestymistapaa kiytetaan pelisuunnittelussa. Liséksi siind keskitytaan
keradaméan olemassa olevia hyvia kaytantoja ja kokemuksia.

BIG GAME: Ymparistokysymysten ratkaiseminen tarinapelin avulla
BIG GAME -hanke tuo 11-16-vuotiaille suunnatun STEM-opetuksen
(luonnontieteet, teknologia, tekniikka, matematiikka) oppimismallin.

Siina ympaéristoongelmia ratkotaan verkossa pelattavan pelin avulla, joka
perustuu digitaaliseen tarinankerrontaan

BIG GAME -hanketiimi on iloinen voidessaan ilmoittaa, ettd meilla oli
tilaisuus tavata toisemme projektikokouksessa Tallinnassa. Yhteistyo
kansainvilisissd hankkeissa etenee prosessina, joka sisdltaa lukuisia
vaiheita.
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BIG GAME: Ensimmaéinen projektikokous Tallinnassa! <
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